Decreto CV: Documento puente ciclo primaria

EP

I. APRENDIZAJES ESENCIALES
OGE cc COMPETENCIAS ESPECIFICAS
EP1 Explorar propuestas artisticas del entorno patrimonial y de la cultura visual y audiovidual, a través de diferentes canales y contextos, desarrollando habitos de percepcion activa.
CRITERIOS DE EVALUACION
1r CICLO 2°CICLO 3r CICLO
2EP1.1Reconocer y respetar diferentes propuestas artisticas del entorno mas 4EP1.1Mostrar interés, curiosidad y respeto hacia diferentes propuestas artisticas 6EP1.1Distinguir diferentes propuestas artisticas del entorno a través de los
cercano y de la cultura visual y audiovisual. del entorno patrimonial y de la cultura visual y audiovisual presente en los distintos | elementos basicos del lenguaje visual y audiovisual.
contextos en los que se lleva a cabo la experiencia de apreciacion.
2EP1.2ldentificar, con ayuda del adulto, las diferentes caracteristicas de las 4EP1.2Clasificar las distintas propuestas artisticas atendiendo a los diferentes 6EP1.2Interpretar diferentes propuestas artisticas del patrimonio y de la cultura visual
propuestas artisticas atendiendo a los diferentes canales a través de los cuales las | canales a través de los cuales las percibimos. y audiovisual, teniendo en cuenta los distintos contextos en los que se generan.
percibimos.
2EP1.3Senalar, con ayuda del adulto, los elementos basicos del lenguaje plastico- | 4EP1.3ldentificar elementos basicos de contenido en propuestas artisticas mediante | 6EP1.3Relacionar los elementos caracteristicos de la cultura local con otras formas
visual y audivisual presentes en las representaciones artisticas del entorno. la apreciacion del entorno patrimonial cercano y de la cultura visual y audiovisual. | culturales, mostrando una actitud abierta y respetuosa y valorando la diversidad.
Bloque 1. Percepcién y anlisis. Bloque 1. Percepcién y analisis. Bloque 1. Percepcién y analisis.
B.1.1 Exploracién e interpretacion del entorno B.1.1 Exploracién e interpretacién del entorno B.1.1 Exploracién e interpretacién del entorno
G1. Patrimonio histérico-artistico y cultura visual contemporanea: G1. Patrimonio histérico-artistico y cultura visual contemporanea: G1. Patrimonio histdrico-artistico y cultura visual contemporanea:
Patrimonio histérico-artistico. Manifestaciones artisticas plasticas, visuales y Patrimonio histérico-artistico. Manifestaciones artisticas plasticas, visuales y Patrimonio histérico-artistico. Manifestaciones artisticas plasticas, visuales y
audiovisuales en entornos fisicos y virtuales: audiovisuales en entornos fisicos y virtuales: audiovisuales en entornos fisicos y virtuales:
- Patrimonio histérico-artistico local: exploracion y analisis. - Patrimonio histérico-artistico local: exploracion y analisis. - Patrimonio histérico-artistico local: exploracion y analisis.
- Patrimonio histérico- artistico autonémico: exploracién y analisis. - Patrimonio histérico-artistico autonémico: exploracién y anélisis.
Elementos basicos del lenguaje visual y audiovisual: - Patrimonio histérico-artistico universal: exploracién y analisis.
- Los elementos basicos del lenguaje visual en manifestaciones artisticas de Elementos basicos del lenguaje visual y audiovisual:
diferentes épocas y estilos. - Los elementos basicos del lenguaje visual en manifestaciones artisticas de Elementos basicos del lenguaje visual y audiovisual:
. diferentes épocas y estilos. . - Los elementos basicos del lenguaje visual en manifestaciones artisticas de diferentes
Contemporaneidad artistica: - Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos basicos del lenguaje épocas y estilos.
- Caracteristicas fundamentales de los formatos, soportes y materiales de las visual en manifestaciones artisticas plasticas y visuales de diferentes épocas y - Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos basicos del lenguaje
précticas artisticas contemporaneas. estilos. visual en manifestaciones artisticas plasticas y visuales de diferentes épocas y estilos.
- Profesiones relacionadas con el mundo de las artes plasicas, visuales y - Los elementos basicos del lenguaje audiovisual y sus posibilidades expresivas y
audiovisuales. Contemporaneidad artistica: comunicativas en imagenes fijas y en movimiento.
- Caracteristicas fundamentales de los formatos, soportes y materiales de las
G2. Actitudes: précticas artisticas contemporéaneas. Contemporaneidad artistica:
- Estrategias de recepcién activa. - Cualidades expresivas de los formatos, soportes y materiales de las practicas - Caracteristicas fundamentales de los formatos, soportes y materiales de las précticas
- Estrategias bésicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva de |artisticas contemporéaneas. artisticas contemporaneas.
género. - Profesiones relacionadas con el mundo de las artes plasicas, visuales y - Cualidades expresivas de los formatos, soportes y materiales de las practicas
- Respeto en la exploracién de manifestaciones artisticas plasticas y visuales en audiovisuales. artisticas contemporaneas.
entornos fisicos y virtuales. - Procesos de trabajo: la forma al servicio de la idea. La creacion artistica como
G2. Actitudes: proceso de investigacion.
G3. Entornos digitales: - Estrategias de recepcién activa. - Profesiones relacionadas con el mundo de las artes plasicas, visuales y
- Estrategias de busqueda y filtrado de informacion. - Estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva de | audiovisuales.
- Recursos digitales basicos para las artes plasticas, visuales y audiovisuales. género.
- Atencién y respeto en la exploracién de manifestaciones artisticas plasticas, G2. Actitudes:
G4. Utilizacion de la terminologia basica para la expresion de la experiencia de visuales y audiovisuales en entornos fisicos y virtuales. El valor del silencio en la - Estrategias de recepcién activa.
apreciacion: atencion y apreciacion. - Estrategias bésicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva de
- Para la expresién de la experiencia de exploracion de propuestas culturales y género.
1. artisticas. G3. Entornos digitales: - Atencidn, respeto, interés y participacion en la exploracién de manifestaciones
2. - Estrategias de busqueda y filtrado de informacién. artisticas plasticas, visuales y audiovisuales en entornos fisicos y virtuales. El valor del
3. B1.2.Alfabetizacién visual y audiovisual - Recursos digitales basicos para las artes plasticas, visuales y audiovisuales. silencio en la atencién y apreciacion.
4. G.1 Percepcién visual:
5. - Tipos de percepcidn sensorial en la exploracién del entorno: éptica, acustica y G4. Utilizacion de la terminologia basica para la expresion de la experiencia de G3. Entornos digitales:
6. CCL héptica. apreciacion: - Estrategias de busqueda y filtrado de informacion.
7. CP - Para la expresién de la experiencia de exploracion de propuestas culturales y - Normas basicas de proteccién de datos y licencias de uso en soportes y recursos
10. CPSAA G2. Comunicacién visual y audiovisual: artisticas. digitales.
1. cc - El proceso comunicativo: emisor, receptor, mensaje. - Para la expresién de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la - Recursos digitales basicos para las artes plasticas, visuales y audiovisuales.
12. CCEC exploracién de propuestas culturales y artisticas.
13. G3. Lenguaje visual y audiovisual: elementos configuradores: G4. Utilizacién de la terminologia bésica para la expresion de la experiencia de




13.

15.
16.
17.

G3. Lenguaje visual y audiovisual: elementos configuradores:

- El punto, la linea y el plano como elementos expresivos. Formas organicas y
formas geométricas. Formas planas y formas volumétricas Texturas. - - Colores
primarios y secundarios.

Bloque 2. Experimentacion y creacion.

B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresion grafico-plastica y
de creacién visual y audiovisual. Ambitos de aplicacién.

G1. Técnicas y materiales:

- Técnicas bidimensionales secas, himedas y grasas. Técnicas mixtas y
experimentales. Técnicas tridimensionales. Cualidades sensoriales, expresivas y
comunicativas.

- Materiales y soportes. Material reciclado. Criterios de sostenibilidad.

G2. Formatos y materiales de la contemporaneidad artistica:
- Instalacion. Land Art.

G3. Aplicaciones digitales:
- Aplicaciones interactivas para la expresién gréfico-plastica.

G4. Ambitos de aplicacién:
- Producciones plésticas y visuales a través del lenguaje de la pintura, la escultura,
el dibujo, y las artes decorativas.

B1.2. Alfabetizacion visual y audiovisual
G1. Percepcién visual:
- Grados de iconicidad de las imagenes: imagen realista, figurativa y abstracta.

G2. Comunicacién visual y audiovisual:
- El proceso comunicativo: cédigo y canal. La diversidad de canales de
comunicacion.

G3. Lenguaje visual y audiovisual: elementos configuradores:

- Las formas geométricas basicas: cuadrado, triangulo y circulo. La circunferencia.
Poligonos regulares y sélidos geométricos basicos. Texturas naturales y artificiales,
tactiles y visuales. Colores complementarios. Gamas cromaticas.

Bloque 2. Experimentacién y creacion.

B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresion gréafico-plastica y
de creacién visual y audiovisual. Ambitos de aplicacion.

G1. Técnicas y materiales:

- Técnicas bidimensionales secas, himedas y grasas. Técnicas mixtas y
experimentales. Técnicas tridimensionales. Cualidades sensoriales, expresivas y
comunicativas.

- Materiales y soportes. Material reciclado. Criterios de sostenibilidad.

- Manejo de herramientas bésicas para el trazado del dibujo geométrico.

- Utilizacion de trazados geométricos basicos en la elaboracion de disefios,
composiciones creativas e ilustraciones.

G2. Formatos y materiales de la contemporaneidad artistica:
- Arte urbano. Intervencién artistica en espacios publicos.

G3. Aplicaciones digitales:
- Aplicaciones interactivas para el dibujo geométrico.

G4. Ambitos de aplicacién:

- Producciones plésticas y visuales a través del lenguaje de la pintura, la escultura, el
dibujo, y las artes decorativas.

- Producciones plasticas y visuales a través del lenguaje de la arquitectura, el
disefo, la ilustracion, y la publicidad.

G4. Utilizacion de la terminologia basica para la expresion de la experiencia de
apreciacion:

- Para la expresién de la experiencia de exploracion de propuestas culturales y
artisticas.

- Para la expresion de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la exploracion
de propuestas culturales y artisticas.

- Para la descripcion formal de propuestas culturales y artisticas.

B1.2. Alfabetizacion visual y audiovisual

G1. Percepcién visual:

- Organizacién del campo visual. Leyes basicas: semejanza, figura- fondo, proximidad,
simetria, continuidad, direccién comdn, simplicidad, igualdad y cierre.

- Aspectos interpretativos del proceso perceptivo: creencias, conocimientos previos y
emociones.

G2. Comunicacion visual y audiovisual:

- Funciones de la imagen: estética, informativa, exhortativa, expresiva.

- La imagen fija: formato, encuadres, composicion. La imagen digital: mapa de bits e
imagen vectorial. La imagen en movimiento: angulos y movimientos de camara.

- Cultura visual y audiovisual: la imagen en el mundo contemporaneo. Estrategias de
lectura e interpretacion.

G3. Lenguaje visual y audiovisual: elementos configuradores:
- Usos expresivos y culturales del color en medios visuales y audiovisuales. Esquemas
compositivos basicos.

Bloque 2. Experimentacién y creacién.

B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresién grafico-plastica y de
creacién visual y audiovisual. Ambitos de aplicacién.

G1. Técnicas y materiales:

- Técnicas bidimensionales secas, himedas y grasas. Técnicas mixtas y
experimentales. Técnicas tridimensionales. Cualidades sensoriales, expresivas y
comunicativas.

- Materiales y soportes. Material reciclado. Criterios de sostenibilidad.

- Manejo de herramientas basicas para el trazado del dibujo geométrico.

- Utilizacion de trazados geométricos basicos en la elaboracion de disefios,
composiciones creativas e ilustraciones.

- Procedimientos fotogréficos analégicos y digitales basicos.

- Produccién audiovisual: principios basicos. Animacion: herramientas y técnicas
basicas. El cine como forma de narracién. Géneros y formatos. Origen y evolucion.

G2. Formatos y materiales de la contemporaneidad artistica:
- Videocreacion. Arte de accidn.
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Decreto CV: Documento puente ciclo primaria

EP

|. APRENDIZAJES ESENCIALES

OGE CcC COMPETENCIAS ESPECIFICAS
cpo Reconocer y valorar las caracteristicas fundamentales de la contemporaneidad artistica mediante la percepcion de diferentes obras y la experimentacion directa.
CRITERIOS DE EVALUACION
1r CICLO 2°CICLO 3r CICLO
2EP2.1Disfrutar de algunas de las manifestaciones artisticas mas significativas de su| 4EP2.1Apreciar la diversidad y heterogeneidad de propuestas artisticas 6EP 2.1ldentificar los formatos y materiales propios de la contemporaneidad artistica,
entorno social- escolar expresando con respeto sensaciones, gustos y experiencias. | contemporaneas mostrando una actitud de respeto superando prejuicios. en propuestas creativas propias y ajenas, desde una perspectiva multicultural e
integradora.
2EP2.2Distinguir en sus propias producciones algunos formatos y materiales 4EP2.2Incorporar el uso de algunos formatos y materiales propios de la 6EP 2.2Experimentar con las posibilidades comunicativas de los lenguajes
propios de la contemporaneidad artistica. contemporaneidad artistica en sus propias creaciones. contemporaneos en propuestas artisticas creativas sencillas en las que se establezcan
relaciones significativas entre ideas, materiales y formatos.
2E2.3ldentificar las caracteristicas mas significativas en las obras artisticas 4EP2.3Reconocer las distintas tematicas en las obras artisticas contemporaneas 6EP 2.3Valorar la labor de las creadoras y creadores en su contribucién a la sociedad
contemporaneas estableciendo relaciones sencillas con los retos y circunstancias | estableciendo relaciones sencillas con los retos y circunstancias del presente. actual, relacionando su trabajo y los mensajes de la creacion artistica contemporanea
del presente. con los retos y circunstancias del presente.
Bloque 1. Percepcién y anlisis. Bloque 1. Percepcion y anélisis. Bloque 1. Percepcién y anélisis.
B.1.1 Exploracién e interpretacién del éntorno B.1.1 Exploracién e interpretacién del entorno B.1.1 Exploracién e interpretacién del entorno
G1. Patrimonio histérico-artistico y cultura visual contemporanea: G1. Patrimonio histérico-artistico y cultura visual contemporanea: G1. Patrimonio histérico-artistico y cultura visual contemporanea:
Patrimonio histérico-artistico. Manifestaciones artisticas plasticas, visuales y Patrimonio histérico-artistico. Manifestaciones artisticas plasticas, visuales y Patrimonio histérico-artistico. Manifestaciones artisticas plasticas, visuales y
audiovisuales en entornos fisicos y virtuales: audiovisuales en entornos fisicos y virtuales: audiovisuales en entornos fisicos y virtuales:
- Patrimonio histérico-artistico local: exploracion y analisis. - Patrimonio histérico-artistico local: exploracion y analisis. - Patrimonio histérico-artistico local: exploracion y analisis.
- Patrimonio histérico- artistico autonémico: exploracion y analisis. - Patrimonio histérico-artistico autonémico: exploracion y anélisis.
Elementos basicos del lenguaje visual y audiovisual: - Patrimonio histérico-artistico universal: exploracion y analisis.
- Los elementos basicos del lenguaje visual en manifestaciones x artisticas de Elementos bésicos del lenguaje visual y audiovisual:
diferentes épocas y estilos. - Los elementos basicos del lenguaje visual en manifestaciones artisticas de Elementos basicos del lenguaje visual y audiovisual:
diferentes épocas y estilos. - Los elementos basicos del lenguaje visual en manifestaciones x artisticas de
Contemporaneidad artistica: - Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos basicos del lenguaje diferentes épocas y estilos.
- Caracteristicas fundamentales de los formatos, soportes y materiales de las visual en manifestaciones artisticas plasticas y visuales de diferentes épocas y - Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos basicos del lenguaje
practicas artisticas contemporaneas. estilos. visual en manifestaciones artisticas plasticas y visuales de diferentes épocas y estilos.
- Profesiones relacionadas con el mundo de las artes plasicas, visuales y - Los elementos basicos del lenguaje audiovisual y sus posibilidades x expresivas y
audiovisuales. Contemporaneidad artistica: comunicativas en iméagenes fijas y en movimiento.
- Caracteristicas fundamentales de los formatos, soportes y materiales de las
G2. Actitudes: précticas artisticas contemporéaneas. Contemporaneidad artistica:
- Estrategias de recepcién activa. - Cualidades expresivas de los formatos, soportes y materiales de las practicas - Caracteristicas fundamentales de los formatos, soportes y materiales de las practicas
- Estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva de |artisticas contemporaneas. artisticas contemporaneas.
género. - Profesiones relacionadas con el mundo de las artes plasicas, visuales y - Cualidades expresivas de los formatos, soportes y materiales de las practicas
- Respeto en la exploracién de manifestaciones artisticas plasticas y x visuales en | audiovisuales. artisticas contemporaneas.
entornos fisicos y virtuales. - Procesos de trabajo: la forma al servicio de la idea. La creacion artistica como
G2. Actitudes: proceso de investigacion.
G3. Entornos digitales: - Estrategias de recepcién activa. - Profesiones relacionadas con el mundo de las artes plasicas, visuales y
- Estrategias de busqueda y filtrado de informacién. - Estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva de | audiovisuales.
- Recursos digitales basicos para las artes plasticas, visuales y audiovisuales. género.
- Atencién y respeto en la exploracién de manifestaciones artisticas plasticas, G2. Actitudes:
L G4. Utilizacion de la terminologia basica para la expresion de la experiencia de visuales y audiovisuales en entornos fisicos y virtuales. El valor del silencio en la - Estrategias de recepcién activa.
2. apreciacion: atencion y apreciacion. - Estrategias bésicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva de
3. - Para la expresién de la experiencia de exploracion de propuestas culturales y género.
4. artisticas. G3. Entornos digitales: - Atencidn, respeto, interés y participacion en la exploracion de manifestaciones
5. - Estrategias de busqueda y filtrado de informacién. artisticas plasticas, visuales y audiovisuales en entornos fisicos y virtuales. El valor del
6. ccL B1.2.Alfabetizacién visual y audiovisual - Recursos digitales basicos para las artes plasticas, visuales y audiovisuales. silencio en la atencién y apreciacion.
7. cp G.1 Percepcién visual:
8. - Tipos de percepcion sensorial en la exploracién del entorno: 6ptica, acustica y G4. Utilizacion de la terminologia bésica para la expresion de la experiencia de G3. Entornos digitales:
9. STEM haptica. apreciacion: - Estrategias de busqueda y filtrado de informacién.
10. CF(’:S(';\A - Para la expresién de la experiencia de exploracion de propuestas culturales y - Normas basicas de proteccién de datos y licencias de uso en soportes y recursos
::; CCEC G2. Comunicacion visual y audiovisual: artisticas. digitales.
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- El proceso comunicativo: emisor, receptor, mensaje.

- Para la expresién de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la

- Recursos digitales basicos para las artes plasticas, visuales y audiovisuales.




12. CCEC

GZ. Comunicacion visual y audiovisual:
-El proceso comunicativo: emisor, receptor, mensaje.

G3. Lenguaje visual y audiovisual: elementos configuradores:

- El punto, la linea y el plano como elementos expresivos. Formas organicas y
formas geométricas. Formas planas y formas volumétricas Texturas. Colores
primarios y secundarios.

Bloque 2. Experimentacién y creacién.

B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresion grafico-plastica y
de creacién visual y audiovisual. Ambitos de aplicacion.

G1. Técnicas y materiales:

- Técnicas bidimensionales secas, humedas y grasas. Técnicas mixtas y
experimentales. Técnicas tridimensionales. Cualidades sensoriales, expresivas y
comunicativas.

- Materiales y soportes. Material reciclado. Criterios de sostenibilidad.

G2. Formatos y materiales de la contemporaneidad artistica:
- Instalacion. Land Art.

G3. Aplicaciones digitales:
- Aplicaciones interactivas para la expresion grafico-plastica.

G4. Ambitos de aplicacién:
- Producciones plasticas y visuales a través del lenguaje de la pintura, la escultura,
el dibujo, y las artes decorativas.

artisticas.
- Para la expresién de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la
exploracion de propuestas culturales y artisticas.

B1.2. Alfabetizacion visual y audiovisual
G1. Percepcién visual:
- Grados de iconicidad de las imadgenes: imagen realista, figurativa y abstracta.

G2. Comunicacion visual y audiovisual:
- El proceso comunicativo: cédigo y canal. La diversidad de canales de
comunicacion.

G3. Lenguaje visual y audiovisual: elementos configuradores:

- Las formas geométricas basicas: cuadrado, triangulo y circulo. La circunferencia.
Poligonos regulares y sélidos geométricos basicos. Texturas naturales y artificiales,
tactiles y visuales. Colores complementarios. Gamas crométicas.

Bloque 2. Experimentacién y creacién.

B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresion gréfico-plastica y
de creacion visual y audiovisual. Ambitos de aplicacién.

G1. Técnicas y materiales:

- Técnicas bidimensionales secas, himedas y grasas. Técnicas mixtas y
experimentales. Técnicas tridimensionales. Cualidades sensoriales, expresivas y
comunicativas.

- Materiales y soportes. Material reciclado. Criterios de sostenibilidad.

- Manejo de herramientas basicas para el trazado del dibujo geométrico.

- Utilizacion de trazados geométricos basicos en la elaboracién de disefios,
composiciones creativas e ilustraciones.

G2. Formatos y materiales de la contemporaneidad artistica:
- Arte urbano. Intervencion artistica en espacios publicos.

G3. Aplicaciones digitales:
- Aplicaciones interactivas para el dibujo geométrico.

G4. Ambitos de aplicacién:

aigitales.
- Recursos digitales basicos para las artes plasticas, visuales y audiovisuales.

G4. Utilizacion de la terminologia basica para la expresion de la experiencia de
apreciacion:

- Para la expresion de la experiencia de exploracion de propuestas culturales y
artisticas.

- Para la expresion de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la exploracion
de propuestas culturales y artisticas.

- Para la descripcién formal de propuestas culturales y artisticas.

B1.2. Alfabetizacion visual y audiovisual

G1. Percepcién visual:

- Organizacién del campo visual. Leyes basicas: semejanza, figura- fondo, proximidad,
simetria, continuidad, direccién comdn, simplicidad, igualdad y cierre.

- Aspectos interpretativos del proceso perceptivo: creencias, conocimientos previos y
emaociones.

G2. Comunicacién visual y audiovisual:

- Funciones de la imagen: estética, informativa, exhortativa, expresiva.

- La imagen fija: formato, encuadres, composicién. La imagen digital: mapa de bits e
imagen vectorial. La imagen en movimiento: angulos y movimientos de camara.

- Cultura visual y audiovisual: la imagen en el mundo contemporaneo. Estrategias de
lectura e interpretacion.

G3. Lenguaje visual y audiovisual: elementos configuradores:
- Usos expresivos y culturales del color en medios visuales y audiovisuales. Esquemas
compositivos bésicos.

Bloque 2. Experimentacién y creacién.

B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresion grafico-plastica y de
creacion visual y audiovisual. Ambitos de aplicacion.

G1. Técnicas y materiales:

- Técnicas bidimensionales secas, himedas y grasas. Técnicas mixtas y
experimentales. Técnicas tridimensionales. Cualidades sensoriales, expresivas y
comunicativas.
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Decreto CV: Documento puente ciclo primaria

EP

|. APRENDIZAJES ESENCIALES

€< COMPETENCIAS ESPECIFICAS
EP3 Emplear de manera adecuada la terminologia especifica del area relativa a elementos configurativos, formatos técnicas y materiales en la expresion de las experiencias de apreciacion y creacion artistica.
CRITERIOS DE EVALUACION
1r CICLO 2° CICLO 3r CICLO
2EP3.1 U bulario ad 4 | 4EP3.1 Participar activamente en los distintos momentos de expresion en la 6EP3.1. Describir las diferentes obras e imagenes empleando correctamente el
.1 Usar un vocabulario adecuado y un lenguaje respetuoso en las valoraciones iencia d S ) o lizand bulario ad d bulari fico del 4 | encia d iacion artisti
de las obras propias y ajenas. experiencia de apreciacién y creacién artistica utilizando un vocabulario adecuado y | vocabulario especifico del drea en la experiencia de apreciacion artistica
respetuoso. incorporando medios orales, textuales y estrategias de pensamiento visual.
2EP3.2 Conocer el vocabulario basico del area indentificando elementos 4EP3.2 Emplear el vocabulario basico del area identificando elementos 6EF3.‘2' Aplicar la terminologia .an.iecuada para describir Iaglproplas creaciones
figurativos, formatos, técnicas y materiales en distintas propuestas artisticas. nfigurativos, formatos, técnicas y materiales en distintas propuestas artisticas. artisticas argumentando las decisiones adoptadas en relacion a formatos, técnicas y
config , : y prop contigura 1 1 y prop! materiales.
2EP3.3 Escuchar activamente y con respeto las diferentes opiniones emitidas sobre | 4EP3.3 Mostrar una actitud respetuosa con las diferentes opiniones emitidas sobre | 6EP3.3. Expresar de manera asertiva y respetuosa opiniones derivadas de las
producciones artisticas. producciones artisticas. experiencias de apreciacion y creacion artistica.
Bloque 1. Percepcién y anélisis. Bloque 1. Percepcién y anélisis. Bloque 1. Percepcidn y analisis.
B.1.1 Exploracion e interpretacién del entorno B.1.1 Exploracion e interpretacién del entorno B.1.1 Exploracion e interpretacién del entorno
G1. Patrimonio histérico-artistico y cultura visual contemporanea: G1. Patrimonio histérico-artistico y cultura visual contemporanea: G1. Patrimonio histérico-artistico y cultura visual contemporanea:
Patrimonio histérico-artistico. Manifestaciones artisticas plasticas, visuales y Patrimonio histérico-artistico. Manifestaciones artisticas plasticas, visuales y Patrimonio histérico-artistico. Manifestaciones artisticas plasticas, visuales y
audiovisuales en entornos fisicos y virtuales: audiovisuales en entornos fisicos y virtuales: audiovisuales en entornos fisicos y virtuales:
- Patrimonio histérico-artistico local: exploracion y analisis. - Patrimonio histérico-artistico local: exploracion y analisis. - Patrimonio histérico-artistico local: exploracion y analisis.
- Patrimonio histérico- artistico autonémico: exploracion y analisis. - Patrimonio histérico-artistico autonémico: exploracién y anélisis.
Elementos basicos del lenguaje visual y audiovisual: - Patrimonio histérico-artistico universal: exploracion y andlisis.
- Los elementos basicos del lenguaje visual en manifestaciones x artisticas de Elementos bésicos del lenguaje visual y audiovisual:
diferentes épocas y estilos. - Los elementos basicos del lenguaje visual en manifestaciones artisticas de Elementos basicos del lenguaje visual y audiovisual:
diferentes épocas y estilos. - Los elementos basicos del lenguaje visual en manifestaciones x artisticas de
Contemporaneidad artistica: - Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos basicos del lenguaje diferentes épocas y estilos.
- Caracteristicas fundamentales de los formatos, soportes y materiales de las visual en manifestaciones artisticas plasticas y visuales de diferentes épocas y - Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos basicos del lenguaje
practicas artisticas contemporaneas. estilos. visual en manifestaciones artisticas plasticas y visuales de diferentes épocas y estilos.
- Profesiones relacionadas con el mundo de las artes plasicas, visuales y - Los elementos basicos del lenguaje audiovisual y sus posibilidades x expresivas y
audiovisuales. Contemporaneidad artistica: comunicativas en imagenes fijas y en movimiento.
- Caracteristicas fundamentales de los formatos, soportes y materiales de las
G2. Actitudes: précticas artisticas contemporaneas. Contemporaneidad artistica:
- Estrategias de recepcién activa. - Cualidades expresivas de los formatos, soportes y materiales de las practicas - Caracteristicas fundamentales de los formatos, soportes y materiales de las précticas
- Estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva de |artisticas contemporaneas. artisticas contemporaneas.
1. género. - Profesiones relacionadas con el mundo de las artes plasicas, visuales y - Cualidades expresivas de los formatos, soportes y materiales de las practicas
3 - Respeto en la exploracién de manifestaciones artisticas plasticas y visuales en audiovisuales. artisticas contemporaneas.
4. entornos fisicos y virtuales. - Procesos de trabajo: la forma al servicio de la idea. La creacién artistica como
5. G2. Actitudes: proceso de investigacion.
6 CCL G3. Entornos digitales: - Estrategias de recepcién activa. - Profesiones relacionadas con el mundo de las artes plasicas, visuales y
7. cpP - Estrategias de busqueda y filtrado de informacién. - Estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva de | audiovisuales.
10. CCEC - Recursos digitales basicos para las artes plasticas, visuales y audiovisuales. género.
1. - Atencién y respeto en la exploracién de manifestaciones artisticas plasticas, G2. Actitudes:
14. G4. Utilizacion de la terminologia basica para la expresion de la experiencia de visuales y audiovisuales en entornos fisicos y virtuales. El valor del silencio en la - Estrategias de recepcién activa.

apreciacion:
- Para la expresién de la experiencia de exploracion de propuestas culturales y
artisticas.

B1.2.Alfabetizacion visual y audiovisual

G.1 Percepcién visual:

- Tipos de percepcion sensorial en la exploracién del entorno: éptica, acustica y
haptica.

G2. Comunicacion visual y audiovisual:
- El proceso comunicativo: emisor, receptor, mensaje.

G3. Lenguaje visual y audiovisual: elementos configuradores:

- El punto, la linea y el plano como elementos expresivos. Formas organicas y
formas geométricas. Formas planas y formas volumétricas Texturas. Colores
primarios y secundarios.

atencion y apreciacion.

G3. Entornos digitales:
- Estrategias de busqueda y filtrado de informacién.
- Recursos digitales basicos para las artes plasticas, visuales y audiovisuales.

G4. Utilizacion de la terminologia bésica para la expresion de la experiencia de
apreciacién:

- Para la expresién de la experiencia de exploracion de propuestas culturales y
artisticas.

- Para la expresién de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la
exploracion de propuestas culturales y artisticas.

B1.2. Alfabetizacidn visual y audiovisual
G1. Percepcién visual:
- Grados de iconicidad de las imagenes: imagen realista, figurativa y abstracta.

G2. Comunicacién visual y audiovisual:
- El proceso comunicativo: cédigo y canal. La diversidad de canales de

comunicacion.

G3. Lenguaje visual y audiovisual: elementos configuradores:

- Estrategias bésicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva de
género.

- Atencidn, respeto, interés y participacion en la exploracion de manifestaciones
artisticas plasticas, visuales y audiovisuales en entornos fisicos y virtuales. El valor del
silencio en la atencién y apreciacion.

G3. Entornos digitales:

- Estrategias de busqueda y filtrado de informacién.

- Normas bésicas de proteccién de datos y licencias de uso en soportes y recursos
digitales.

- Recursos digitales basicos para las artes plasticas, visuales y audiovisuales.

G4. Utilizacion de la terminologia basica para la expresion de la experiencia de
apreciacion:

- Para la expresién de la experiencia de exploracion de propuestas culturales y
artisticas.

- Para la expresion de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la exploracion
de propuestas culturales y artisticas.

- Para la descripcién formal de propuestas culturales y artisticas.

B1.2. Alfabetizacion visual y audiovisual
G1. Percepcién visual:




G3. Lenguaje visual y audiovisual: elementos configuradores:

- Las formas geométricas basicas: cuadrado, triangulo y circulo. La circunferencia.
Poligonos regulares y sélidos geométricos basicos. Texturas naturales y artificiales,
tactiles y visuales. Colores complementarios. Gamas crométicas.

G1. Percepcién visual:

- Organizacién del campo visual. Leyes basicas: semejanza, figura- fondo, proximidad,
simetria, continuidad, direccién comdn, simplicidad, igualdad y cierre.

- Aspectos interpretativos del proceso perceptivo: creencias, conocimientos previos y
emociones.

G2. Comunicacién visual y audiovisual:

- Funciones de la imagen: estética, informativa, exhortativa, expresiva.

- La imagen fija: formato, encuadres, composicién. La imagen digital: mapa de bits e
imagen vectorial. La imagen en movimiento: dngulos y movimientos de cdmara.

- Cultura visual y audiovisual: la imagen en el mundo contemporéaneo. Estrategias de
lectura e interpretacion.

G3. Lenguaje visual y audiovisual: elementos configuradores:
- Usos expresivos y culturales del color en medios visuales y audiovisuales. Esquemas
compositivos basicos.
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EP

CcC COMPETENCIAS ESPECIFICAS
Experimentar con los elementos basicos del lenguaje visual y audiovisual, asi como con diferentes técnicas y materiales, expresando ideas, sentimientos y emociones en la elaboracién de producciones artisticas
EP4 individuales o colectivas.
CRITERIOS DE EVALUACION
1r CICLO 2°CICLO 3r CICLO
6EP4.1Incorporar los conocimientos derivados de los referentes explorados como
estimulo en las propias producciones creativas.
2EP4.1Adquirir actitudes y estrategias para el uso adecuado de materiales, 4EP4.1Hacer un uso adecuado de los materiales, herramientas y espacios de trabajo| 4EP4.3Utilizar materiales no convencionales en la creacién artistica buscando aquellos
herramientas y espacios de trabajo en la elaboracién de propuestas artisticas. en el proceso de elaboracién de propuestas artisticas. mas adecuados a lo que se pretende transmitir incorporando criterios de
sostenibilidad.
2EP4.2Experimentar las cualidades expresivas de las técnicas y materiales en 4EP4.2Emplear distintas técnicas y materiales experimentando con sus cualidades | 6EP4.2Seleccionar las técnicas, materiales y elementos de contenido mas adecuados
producciones artisticas sencillas. expresivas en producciones artisticas creativas sencillas. para la expresion de ideas, sentimientos y emociones en las diferentes producciones
artisticas creativas.
2EP4.3Adquirir habitos de constancia y esfuerzo en la realizacion de propuestas 4EP4.3Desarrollar habitos de constancia y esfuerzo en los procesos de trabajo
artisticas simples. finalizando las propuestas artisticas iniciadas.
Bloque 2. Experimentacién y creacion. Bloque 2. Experimentacién y creacion. Bloque 2. Experimentacién y creacion.
B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresién gréfico-plasticay |B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresion grafico-plasticay | B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresién gréfico-pléstica y de
de creacion visual y audiovisual. Ambitos de aplicacién. de creacion visual y audiovisual. Ambitos de aplicacién. creacion visual y audiovisual. Ambitos de aplicacion.
G1. Técnicas y materiales: G1. Técnicas y materiales: G1. Técnicas y materiales:
- Técnicas bidimensionales secas, himedas y grasas. Técnicas mixtas y - Técnicas bidimensionales secas, himedas y grasas. Técnicas mixtas y - Técnicas bidimensionales secas, himedas y grasas. Técnicas mixtas y
experimentales. Técnicas tridimensionales. Cualidades sensoriales, expresivas y experimentales. Técnicas tridimensionales. Cualidades sensoriales, expresivas y experimentales. Técnicas tridimensionales. Cualidades sensoriales, expresivas y
comunicativas. comunicativas. comunicativas.
- Materiales y soportes. Material reciclado. Criterios de sostenibilidad. - Materiales y soportes. Material reciclado. Criterios de sostenibilidad. - Materiales y soportes. Material reciclado. Criterios de sostenibilidad.
- Manejo de herramientas basicas para el trazado del dibujo geométrico. - Manejo de herramientas basicas para el trazado del dibujo geométrico.
G2. Formatos y materiales de la contemporaneidad artistica: - Utilizacion de trazados geométricos basicos en la elaboracién de disefios, - Utilizacion de trazados geométricos basicos en la elaboracién de disefios,
- Instalacién. Land Art. composiciones creativas e ilustraciones. composiciones creativas e ilustraciones.
- Procedimientos fotogréficos analégicos y digitales basicos.
G3. Aplicaciones digitales: G2. Formatos y materiales de la contemporaneidad artistica: - Produccién audiovisual: principios basicos. Animacion: herramientas y técnicas
- Aplicaciones interactivas para la expresion gréfico-plastica. - Arte urbano. Intervencioén artistica en espacios publicos. basicas. El cine como forma de narracién. Géneros y formatos. Origen y evolucion.
G4. Ambitos de aplicacién: G3. Aplicaciones digitales: G2. Formatos y materiales de la contemporaneidad artistica:
- Producciones plasticas y visuales a través del lenguaje de la pintura, la escultura, |- Aplicaciones interactivas para el dibujo geométrico. - Videocreacioén. Arte de accién.
2 el dibujo, y las artes decorativas. - Propuestas multidisciplinares y multimodales.
3 G4. Ambitos de aplicacién:
4’ B2.2. La experiencia artistica: procesos de trabajo - Producciones plasticas y visuales a través del lenguaje de la pintura, la escultura, el | G3. Aplicaciones digitales:
5’ G1. Las fases del proceso creativo: dibujo, y las artes decorativas. - Programas y dispositivos basicos de captura y tratamiento de imagenes fijas y
8' CCL - Generacién de ideas y creacion. - Producciones plasticas y visuales a través del lenguaje de la arquitectura, el registro y edicion basica de imagenes en movimiento.
9' STEM disefo, la ilustracion, y la publicidad.
10’ CE G2. Documentacion gréfica de procesos: G4. Ambitos de aplicacién:
11: CCEC - Portafolios de evidencias del proceso creativo. B2.2. La experiencia artistica: procesos de trabajo - Producciones plasticas y visuales a través del lenguaje de la pintura, la escultura, el
12 G1. Las fases del proceso creativo: dibujo, y las artes decorativas.
14, G3. Terminologia basica para la expresion de la experiencia de creacién: - Generacién de ideas y creacion. - Producciones plasticas y visuales a través del lenguaje de la arquitectura, el disefio,
17, - Relativa a técnicas, materiales y ambitos de aplicacion de la expresion grafico- - Investigacion y creacioén. la ilustracion, y la publicidad.

plastica.

G4. Actitudes:

- Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de concentracién. Resiliencia,
superacion de obstaculos y fracasos.

- Respeto por la diversidad de ideas y producciones ajenas y utilizacién de un
vocabulario inclusivo basico.

- Tenacidad y constancia en la realizacion y consecucién de las distintas tareas.
- Cuidado de espacios y materiales de trabajo.

GS5. La creacioén artistica como experiencia social: proyectos artisticos colectivos:
- Generacién de ideas: creatividad en la elaboracion de ideas y en la toma de
decisiones.

- Distribucién de tareas: roles en el desarrollo de un proyecto artistico colectivo.
Funciones y cometidos.

- Creacién: disefio y produccién de la propuesta. Cooperacién y responsabilidad

G2. Documentacion gréafica de procesos:
- Portafolios de evidencias del proceso creativo.
- Cartografias de aprendizaje. Mapas visuales (Visual Thinking).

G3. Terminologia basica para la expresion de la experiencia de creacién:

- Relativa a técnicas, materiales y ambitos de aplicacion de la expresion gréfico-
plastica.

- Relativa a técnicas, materiales y ambitos de aplicacion del dibujo geométrico.

G4. Actitudes:

- Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de concentracién. Resiliencia, superacion
de obstaculos y fracasos.

- Respeto por la diversidad de ideas y producciones ajenas y utilizacion de un
vocabulario inclusivo bésico.

- Tenacidad y constancia en la realizaciéon y consecucion de las distintas tareas.

- Producciones plasticas, visuales y audiovisuales a través del lenguaje de la
fotografia, el cédmic, y el cine. Producciones multidisciplinares y multimodales.

B2.2. La experiencia artistica: procesos de trabajo
G1. Las fases del proceso creativo:

- Generacién de ideas y creacion.

- Investigacion y creacion.

- Evaluacién.

G2. Documentacion gréfica de procesos:

- Portafolios de evidencias del proceso creativo.

- Cartografias de aprendizaje. Mapas visuales (Visual Thinking).
- Infografias sencillas.

G3. Terminologia basica para la expresion de la experiencia de creacién:
- Relativa a técnicas, materiales y ambitos de aplicacién de la expresion grafico-




- Creacién: disefio y produccién de la propuesta. Cooperacion y responsabilidad
en la parte individual para contribuir a un objetivo comtn y a la cohesién del
grupo.

- Tenacidad y constancia en la realizacion y consecucion de las distintas tareas.
- Cuidado de espacios y materiales de trabajo.

GS5. La creacioén artistica como experiencia social: proyectos artisticos colectivos:

- Generacién de ideas: creatividad en la elaboracion de ideas y en la toma de
decisiones.

- Consenso, respeto y empatia a las aportaciones de las compafieras y comparieros
en el proceso de trabajo colectivo. Sensibilidad y comprension hacia los puntos de
vista ajenos.

- Distribucién de tareas: roles en el desarrollo de un proyecto artistico colectivo.
Funciones y cometidos.

- Creacién: disefio y produccién de la propuesta. Cooperacion y responsabilidad en
la parte individual para contribuir a un objetivo comin y a la cohesién del grupo.

- Relativa a técnicas, materiales y ambitos de aplicacion de la expresién grafico-
plastica.

- Relativa a técnicas, materiales y ambitos de aplicacion del dibujo geométrico.
- Relativa al lenguaje y ambitos de aplicacion de la creacion audiovisual.

G4. Actitudes:

- Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de concentracion. Resiliencia, superacion
de obstaculos y fracasos.

- Respeto por la diversidad de ideas y producciones ajenas y utilizacién de un
vocabulario inclusivo basico.

- Tenacidad y constancia en la realizacién y consecucién de las distintas tareas.

- Cuidado de espacios y materiales de trabajo.

GS5. La creacion artistica como experiencia social: proyectos artisticos colectivos:

- Generacién de ideas: creatividad en la elaboracion de ideas y en la toma de
decisiones.

- Consenso, respeto y empatia a las aportaciones de las compaferas y compaferos
en el proceso de trabajo colectivo. Sensibilidad y comprensién hacia los puntos de
vista ajenos.

- Investigacion: busqueda y analisis de referentes.

- Distribucién de tareas: roles en el desarrollo de un proyecto artistico colectivo.
Funciones y cometidos.

- Creacién: disefio y produccién de la propuesta. Cooperacion y responsabilidad en la
parte individual para contribuir a un objetivo comin y a la cohesién del grupo.

- Evaluacién: resultados en relacion a los objetivos iniciales del proyecto. Anélisis y
propuestas de mejora.
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EP

|. APRENDIZAJES ESENCIALES

OGE CcC COMPETENCIAS ESPECIFICAS
EP5 I Utilizar de manera guiada recursos digitales aplicados a la bisqueda de informacion y a la creacién artistica, haciendo un uso responsable de acuerdo a la normativa vigente.
CRITERIOS DE EVALUACION
1r CICLO 2° CICLO 3r CICLO
2EP5.1Iniciarse en la busqueda, de manera guiada y responsable, de informacion y | 4EP5.1Buscar, de manera guiada y responsable, informacién y recursos artisticos en | 6EP5.1Aplicar las normas basicas de proteccion de datos, de autoria y licencias de
recursos artisticos en medios digitales, respetando la normativa vigente. medios digitales, respetando la normativa vigente. uso en la busqueda de informacién y en los procesos de creacién artistica digitales.
2EP5.2Seguir con atencion las indicaciones a la hora de buscar, de manera guiada, | 4EP5.2Respetar las indicaciones a la hora de buscar informacion o crear propuestas | 6EP5.2Contrastar las diferentes informaciones halladas durante el proceso de
informacién o crear propuestas artisticas digitales. artisticas digitales. busqueda sobre cuestiones artisticas seleccionando aquellas mas relevantes y mas
fieles a la realidad.
2EP5.3Usar, con ayuda del adulto, los recursos digitales basicos para iniciarse en | 4EP5.3Iniciarse en el uso de recursos digitales basicos para desarrollar creaciones | 6EP5.3Emplear de manera guiada diferentes recursos digitales basicos de
la creacion de obras artisticas visuales o audiovisuales sencillas. artisticas visuales o audiovisuales sencillas. produccién gréfica y audiovisual adecuandose a la intencionalidad representativa y a
los objetivos de la actividad artistica planteada.
Bloque 1. Percepcién y analisis. Bloque 1. Percepcién y analisis. Bloque 1. Percepcién y analisis.
B.1.1 Exploracion e - -
G1. Patrimonio histérico-artistico y cultura visual contemporanea: G1. Patrimonio historico-artistico y cultura visual contemporanea: G1. Patrimonio historico-artistico y cultura visual contemporanea:
Patrimonio histérico-artistico. Manifestaciones artisticas plésticas, visuales y audiovisuales en Patrimonio histérico-artistico. Manifestaciones artisticas plasticas, visuales y audiovisuales en Patrimonio histérico-artistico. Manifestaciones artisticas plasticas, visuales y audiovisuales en entornos
entornos fisicos y virtuales: entornos fisicos y virtuales: fisicos y virtuales:
- Patrimonio histérico-artistico local: exploracion y analisis. - Patrimonio histérico-artistico local: exploracion y analisis. - Patrimonio histérico-artistico local: exploracion y analisis.
- Patrimonio histérico- artistico autonémico: exploracién y analisis. - Patrimonio histérico-artistico autonémico: exploracion y analisis.
Elementos basicos del lenguaje visual y audiovisual: - Patrimonio histérico-artistico universal: exploracién y analisis.
- Los elementos basicos del lenguaje visual en manifestaciones x artisticas de diferentes épocas y Elementos basicos del lenguaje visual y audiovisual:
estilos. - Los elementos basicos del lenguaje visual en manifestaciones artisticas de diferentes épocas y Elementos basicos del lenguaje visual y audiovisual:
estilos. - Los elementos basicos del lenguaje visual en manifestaciones x artisticas de diferentes épocas y
Contemporaneidad artistica: - Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos bésicos del lenguaje visual en estilos.
- Caracteristicas fundamentales de los formatos, soportes y materiales de las practicas artisticas manifestaciones artisticas plasticas y visuales de diferentes épocas y estilos. - Posibilidades expresivas y comunicativas de los elementos basicos del lenguaje visual en
contemporaneas. manifestaciones artisticas plasticas y visuales de diferentes épocas y estilos.
- Profesiones relacionadas con el mundo de las artes plésicas, visuales y audiovisuales. Contemporaneidad artistica: - Los elementos basicos del lenguaje audiovisual y sus posibilidades expresivas y comunicativas en
- Caracteristicas fundamentales de los formatos, soportes y materiales de las practicas artisticas imagenes fijas y en movimiento.
G2. Actitudes: contemporaneas.
- Estrategias de recepcion activa. - Cualidades expresivas de los formatos, soportes y materiales de las practicas artisticas Contemporaneidad artistica:
- Estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva de género. contemporéneas. - Caracteristicas fundamentales de los formatos, soportes y materiales de las précticas artisticas
- Respeto en la exploracion de manifestaciones artisticas plasticas y x visuales en entornos fisicos y | - Profesiones relacionadas con el mundo de las artes plasicas, visuales y audiovisuales. contemporaneas.
virtuales. - Cualidades expresivas de los formatos, soportes y materiales de las practicas artisticas
G2. Actitudes: contemporaneas.
G3. Entornos digitales: - Estrategias de recepcion activa. - Procesos de trabajo: la forma al servicio de la idea. La creacién artistica como proceso de
- Estrategias de busqueda y filtrado de informacion. - Estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva de género. investigacion.
- Recursos digitales basicos para las artes plasticas, visuales y audiovisuales. - Atencion y respeto en la exploracion de manifestaciones artisticas plasticas, visuales y audiovisuales | - Profesiones relacionadas con el mundo de las artes plésicas, visuales y audiovisuales.
en entornos fisicos y virtuales. El valor del silencio en la atencién y apreciacién.
Ga4. Utilizacion de la terminologia basica para la expresion de la experiencia de apreciacion: G2. Actitudes:
- Para la expresion de la experiencia de exploracién de propuestas culturales y artisticas. G3. Entornos digitales: - Estrategias de recepcion activa.
- Estrategias de busqueda y filtrado de informacién. - Estrategias basicas de analisis de propuestas artisticas desde una perspectiva de género.
Bloque 2. Experimentacién y creacién. - Recursos digitales basicos para las artes plasticas, visuales y audiovisuales. - Atencion, respeto, interés y participacion en la exploracion de manifestaciones artisticas plasticas,
B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresion grafico-plastica y de creacién visuales y audiovisuales en entornos fisicos y virtuales. El valor del silencio en la atencion y apreciacion.
visual y audiovisual. Ambitos de aplicacién. G4. Utilizacion de la terminologia bésica para la expresion de la experiencia de apreciacion:
G1. Técnicas y materiales: - Para la expresion de la experiencia de exploracion de propuestas culturales y artisticas. G3. Entornos digitales:
- Técnicas bidimensionales secas, himedas y grasas. Técnicas mixtas y experimentales. Técnicas - Para la expresion de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la exploracion de propuestas | - Estrategias de busqueda y filtrado de informacion.
tridimensionales. Cualidades sensoriales, expresivas y comunicativas. culturales y artisticas. - Recursos digitales basicos para las artes plasticas, visuales y audiovisuales.
- Materiales y soportes. Material reciclado. Criterios de sostenibilidad.
Bloque 2. Experimentacion y creacion. G4. Utilizacion de la terminologia basica para la expresion de la experiencia de apreciacion:
1 G2. Formatos y materiales de la contemporaneidad artistica: G1. Técnicas y materiales: - Para la expresion de la experiencia de exploracién de propuestas culturales y artisticas.
: - Instalacién. Land Art. - Técnicas bidimensionales secas, humedas y grasas. Técnicas mixtas y experimentales. Técnicas - Para la expresion de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la exploracién de propuestas
2. tridimensionales. Cualidades sensoriales, expresivas y comunicativas. culturales y artisticas.
3. G3. Aplicaciones digitales: - Materiales y soportes. Material reciclado. Criterios de sostenibilidad. - Para la descripcion formal de propuestas culturales y artisticas.
4. - Aplicaciones interactivas para la expresion gréfico-plastica. - Manejo de herramientas basicas para el trazado del dibujo geométrico.
5. - Utilizacion de trazados geométricos basicos en la elaboracién de disefios, composiciones creativas | Bloque 2. Experimentacién y creacion.
6 CCL G4. Ambitos de aplicacién: e ilustraciones. B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresion grafico-pléstica y de creacién visual y
: CP - Producciones plasticas y visuales a través del lenguaje de la pintura, la escultura, el dibujo, y las audiovisual. Ambitos de aplicacion.
7. STEM artes decorativas. G2. Formatos y materiales de la contemporaneidad artistica: G1. Técnicas y materiales:
8. cD - Arte urbano. Intervencién artistica en espacios publicos. - Técnicas bidimensionales secas, himedas y grasas. Técnicas mixtas y experimentales. Técnicas
9. CPSAA B2.2. La experiencia artistica: procesos de trabajo tridimensionales. Cualidades sensoriales, expresivas y comunicativas.
10. G1. Las fases del proceso creativo: G3. Aplicaciones digitales: - Materiales y soportes. Material reciclado. Criterios de sostenibilidad.
1 cC - Generacién de ideas y creacion. - Aplicaciones interactivas para el dibujo geométrico. - Manejo de herramientas basicas para el trazado del dibujo geométrico.
: CE - Utilizacién de trazados geomeétricos basicos en la elaboracién de disefios, composiciones creativas e
12. CCEC G2. Documentacion gréfica de procesos: G4. Ambitos de aplicacion: ilustraciones.
13. - Portafolios de evidencias del proceso creativo. - Producciones plasticas y visuales a través del lenguaje de la pintura, la escultura, el dibujo, y las - Procedimientos fotograficos analdgicos y digitales basicos.
14. artes decorativas. - Produccion audiovisual: principios basicos. Animacion: herramientas y técnicas bésicas. El cine como
15. G3. Terminologia basica para la expresién de la experiencia de creacion: - Producciones plésticas y visuales a través del lenguaje de la arquitectura, el disefio, la ilustracion, y | forma de narracién. Géneros y formatos. Origen y evolucion.
16 - Relativa a técnicas, materiales y ambitos de aplicacién de la expresion grafico-plastica. la publicidad.
17‘ G2. Formatos y materiales de la contemporaneidad artistica:

G4. Actitudes:

- Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de concentracion. Resiliencia, superacién de obstaculos y
fracasos.

- Respeto por la diversidad de ideas y producciones ajenas y utilizacién de un vocabulario inclusivo
basico.

- Tenacidad y constancia en la realizacién y consecucién de las distintas tareas.

- Cuidado de espacios y materiales de trabajo.
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B2.2. La experiencia artistica: procesos de trabajo
G1. Las fases del proceso creativo:

- Generacién de ideas y creacion.

- Investigacion y creacion.

G2. Documentacion grafica de procesos:
- Portafolios de evidencias del proceso creativo.
- Cartografias de aprendizaje. Mapas visuales (Visual Thinking).

- Videocreacion. Arte de accion.
- Propuestas multidisciplinares y multimodales.

G3. Aplicaciones digitales:
- Programas y dispositivos basicos de captura y tratamiento de imagenes fijas y registro y edicion
bésica de imagenes en movimiento.

G4. Ambitos de aplicacién:
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GS5. La creacion artistica como experiencia social: proyectos artisticos colectivos:
Generacion de ideas: creatividad en la elaboracion de ideas y en la toma de decisiones.
Distribucion de tareas: roles en el desarrollo de un proyecto artistico colectivo. Funciones y
cometidos.

Creacién: disefio y produccion de la propuesta. Cooperacion y responsabilidad en la parte
individual para contribuir a un objetivo comin y a la cohesién del grupo.

o
- Cartografias de aprendizaje. Mapas visuales (Visual Thinking).

G3. Terminologia basica para la expresion de la experiencia de creacion:
- Relativa a técnicas, materiales y ambitos de aplicacion de la expresion gréfico-plastica.
- Relativa a técnicas, materiales y ambitos de aplicacion del dibujo geométrico.

G4. Actitudes:

- Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de concentracion. Resiliencia, superacion de obstaculos y
fracasos.

- Respeto por la diversidad de ideas y producciones ajenas y utilizacién de un vocabulario inclusivo
basico.

- Tenacidad y constancia en la realizacién y consecucién de las distintas tareas.

- Cuidado de espacios y materiales de trabajo.

G5. La creacion artistica como experiencia social: proyectos artisticos colectivos:

- Generacién de ideas: creatividad en la elaboracién de ideas y en la toma de decisiones.

- Consenso, respeto y empatia a las aportaciones de las compafieras y compafieros en el proceso de
trabajo colectivo. Sensibilidad y comprensién hacia los puntos de vista ajenos.

- Distribucién de tareas: roles en el desarrollo de un proyecto artistico colectivo. Funciones y
cometidos.

- Creacién: disefio y produccion de la propuesta. Cooperacion y responsabilidad en la parte
individual para contribuir a un objetivo comun y a la cohesién del grupo.

G4. Ambitos de aplicacién:

- Producciones plasticas y visuales a través del lenguaje de la pintura, la escultura, el dibujo, y las artes
decorativas.

- Producciones plasticas y visuales a través del lenguaje de la arquitectura, el disefio, la ilustracion, y la
publicidad.

- Producciones plasticas, visuales y audiovisuales a través del lenguaje de la fotografia, el comic, y el
cine. Producciones multidisciplinares y multimodales.

B2.2. La experiencia artistica: procesos de trabajo
G1. Las fases del proceso creativo:

- Generacion de ideas y creacion.

- Investigacion y creacién.

- Evaluacién.

G2. Documentacion gréfica de procesos:

- Portafolios de evidencias del proceso creativo.

- Cartografias de aprendizaje. Mapas visuales (Visual Thinking).
- Infografias sencillas.

G3. Terminologia basica para la expresion de la experiencia de creacion:

- Relativa a técnicas, materiales y ambitos de aplicacion de la expresion grafico-plastica.
- Relativa a técnicas, materiales y ambitos de aplicacion del dibujo geométrico.

- Relativa al lenguaje y &mbitos de aplicacion de la creacion audiovisual.

G4. Actitudes:
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Decreto CV: Documento puente ciclo primaria

EP

|. APRENDIZAJES ESENCIALES

OGE CcC COMPETENCIAS ESPECIFICAS
EP6 I Participar en las diferentes fases de un proceso creativo colaborativo con actitud inclusiva, asumiendo diferentes roles en el desarrollo de producciones visuales y audiovisuales sencillas.
CRITERIOS DE EVALUACION
1r CICLO 2° CICLO 3r CICLO
2EP6.1Participar en la elaboracién de una tarea comtin asumiendo su rol y 4EP6.1Asumir sin prejuicios diferentes roles en el desarrollo de producciones 6EP6.1Cooperar en la planificacion de una produccién artistica colectiva proponiendo
respetando la labor de los compafieros. artisticas colaborativas mostrando interés y respeto por las distintas funciones a objetivos, fases, roles, necesidades materiales y técnicas y espacios de trabajo.
desempefiar.
2EP6.2Seguir los pasos indicados por el adulto, para desarrollar un producto 4EP6.2Colaborar de manera guiada en el desarrollo de un producto artistico final | 6EP6.2Contribuir de manera eficaz a la consecucién de un producto creativo
artistico final satisfactorio que cumpla con los objetivos minimos establecidos. satisfactorio que cumpla con los objetivos minimos establecidos. comprendiendo e integrando las funciones asignadas y participando del objetivo
comun.
2EP6.3Buscar ayuda del adulto para resolver sus dudas e incertidumbres 4EP6.3Expresar inquietudes, dudas e incertidumbres empleando estrategias 6EP6.3Comprometerse por igual con las distintas fases del proceso creativo desde la
empleando destrezas comunicativas basicas durante el proceso de desarollo de un | comunicativas basicas, de manera asertiva y respetuosa durante el proceso de idea inicial hasta la consecucién y difusiéon de un producto visual o audiovisual
producto artistico. desarrollo de las distintas producciones artisticas visuales o audiovisuales. satisfactorio.
2EP6.4Secuenciar de manera colectiva, con a ayuda del adulto, las fases 4EP6.4Desarrollar de manera guiada propuestas creativas, registrando los procesos | 6EP6.4Desarrollar propuestas creativas, registrando los procesos de trabajo de
necesarias para el desarrollo 6ptimo de un producto artistico. de trabajo y compartiendo el resultado. manera textual, gréfica y/o audiovisual y compartiendo el resultado.
Bloque 2: Experimentacion y creacion. Bloque 2: Experimentacién y creacién. Bloque 2: Experimentacién y creacién.
B2.2. La experiencia artistica: procesos de trabajo B2.2. La experiencia artistica: procesos de trabajo B2.2. La experiencia artistica: procesos de trabajo
G1. Las fases del proceso creativo: G1. Las fases del proceso creativo: G1. Las fases del proceso creativo:
1. - Generacién de ideas y creacion. - Generacién de ideas y creacion. - Generacién de ideas y creacion.
2. - Investigacion y creacion. - Investigacion y creacion.
3. G2. Documentacion gréfica de procesos: - Evaluacion.
4. - Portafolios de evidencias del proceso creativo. G2. Documentacion gréfica de procesos:
5. ccL - Portafolios de evidencias del proceso creativo. G2. Documentacion gréfica de procesos:
8. STEM G3. Terminologia basica para la expresion de la experiencia de creacién: - Cartografias de aprendizaje. Mapas visuales (Visual Thinking). - Portafolios de evidencias del proceso creativo.
9. CPSAA - Relativa a técnicas, materiales y ambitos de aplicacion de la expresion grafico- - Cartografias de aprendizaje. Mapas visuales (Visual Thinking).
10. cc plastica. G3. Terminologia basica para la expresion de la experiencia de creacién: - Infografias sencillas.
1. CE - Relativa a técnicas, materiales y ambitos de aplicacion de la expresion gréfico-
12. CCEC G4. Actitudes: pléstica. G3. Terminologia basica para la expresion de la experiencia de creacién:
13. - Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de concentracion. Resiliencia, - Relativa a técnicas, materiales y ambitos de aplicacion del dibujo geométrico. - Relativa a técnicas, materiales y ambitos de aplicacién de la expresion grafico-
14. superacién de obstéaculos y fracasos. plastica.
15. - Respeto por la diversidad de ideas y producciones ajenas y utilizacién de un G4. Actitudes: - Relativa a técnicas, materiales y ambitos de aplicacion del dibujo geométrico.
16. vocabulario inclusivo basico. - Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de concentracién. Resiliencia, superacién |- Relativa al lenguaje y @mbitos de aplicacién de la creaciéon audiovisual.
17. - Tenacidad y constancia en la realizacién y consecucion de las distintas tareas. de obstéculos y fracasos.

- Cuidado de espacios y materiales de trabajo.

GS5. La creacioén artistica como experiencia social: proyectos artisticos colectivos:
- Generacién de ideas: creatividad en la elaboracion de ideas y en la toma de
decisiones.

- Distribucién de tareas: roles en el desarrollo de un proyecto artistico colectivo.
Funciones y cometidos.

- Creacién: disefio y produccion de la propuesta. Cooperacion y responsabilidad
en la parte individual para contribuir a un objetivo comun y a la cohesion del
grupo.

- Respeto por la diversidad de ideas y producciones ajenas y utilizacion de un
vocabulario inclusivo basico.

- Tenacidad y constancia en la realizacion y consecucién de las distintas tareas.
- Cuidado de espacios y materiales de trabajo.

GS5. La creacién artistica como experiencia social: proyectos artisticos colectivos:

- Generacién de ideas: creatividad en la elaboracién de ideas y en la toma de
decisiones.

- Consenso, respeto y empatia a las aportaciones de las compafieras y compafieros
en el proceso de trabajo colectivo. Sensibilidad y comprension hacia los puntos de
vista ajenos.

- Distribucion de tareas: roles en el desarrollo de un proyecto artistico colectivo.
Funciones y cometidos.

- Creacién: disefio y produccion de la propuesta. Cooperacion y responsabilidad en
la parte individual para contribuir a un objetivo comtin y a la cohesién del grupo.

G4. Actitudes:

- Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de concentracién. Resiliencia, superacion
de obstaculos y fracasos.

- Respeto por la diversidad de ideas y producciones ajenas y utilizacién de un
vocabulario inclusivo basico.

- Tenacidad y constancia en la realizacién y consecucion de las distintas tareas.

- Cuidado de espacios y materiales de trabajo.

GS. La creacion artistica como experiencia social: proyectos artisticos colectivos:

- Generacién de ideas: creatividad en la elaboracion de ideas y en la toma de
decisiones.

- Consenso, respeto y empatia a las aportaciones de las compafieras y comparieros
en el proceso de trabajo colectivo. Sensibilidad y comprensién hacia los puntos de
vista ajenos.

- Investigacion: busqueda y andlisis de referentes.

- Distribucién de tareas: roles en el desarrollo de un proyecto artistico colectivo.
Funciones y cometidos.

- Creacién: disefio y produccién de la propuesta. Cooperacion y responsabilidad en la
parte individual para contribuir a un objetivo comin y a la cohesién del grupo.

- Evaluacién: resultados en relacion a los objetivos iniciales del proyecto. Anélisis y
propuestas de mejora.
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