I. APRENDIZAJES ESENCIALES

OGE cC COMPETENCIAS ESPECIFICAS
1. Identificar las caracteristicas de materiales, objetos y colecciones y establecer relaciones entre ellos, mediante la exploracion, la manipulacion sensorial, el
manejo de herramientas sencillas y el desarrollo de destrezas I6gico-matematicas para descubrir y crear una idea cada vez mas compleja del mundo.
CRITERIOS DE EVALUACION
1° CICLO 2° CICLO
1.1. Relacionar objetos a partir de sus cualidades o atributos basicos, mostrando curiosidad e 1.1. Establecer distintas relaciones entre los objetos a partir de sus cualidades o atributos, mostrando
interés. curiosidad e interés.
1.2. Emplear los cuantificadores basicos mas significativos relacionados con su experiencia 1.2. Emplear los cuantificadores basicos mas significativos en el contexto del juego y en la interaccién
diaria, utilizdndolos en el contexto del juego y la interaccion con los demas. con los demas.
1.3. Aplicar sus conocimientos acerca de las nociones espaciales basicas para ubicarse en los | 1.3. Ubicarse adecuadamente en los espacios habituales, tanto en reposo como en movimiento,
espacios, tanto en reposo como en movimiento, jugando con el propio cuerpo y con los aplicando sus conocimientos acerca de las nociones espaciales basicas y jugando con el propio cuerpo
objetos. y con objetos.
1.4. Identificar las situaciones cotidianas en las que es preciso medir, utilizando el cuerpo u otros
) materiales y herramientas para efectuar las medidas.
b) STEM

1.5. Organizar su actividad, ordenando las secuencias y utilizando las nociones temporales basicas.

A. Didlogo corporal con el entorno. Exploracién creativa de objetos, materiales y espacios.

- Curiosidad e interés por la exploracién del entorno y sus elementos.

- Exploracién de objetos y materiales a través de los sentidos.

- Identificacion de las cualidades o atributos de los objetos y materiales. Efectos que producen
diferentes acciones sobre ellos.

- Relaciones de orden, correspondencia, clasificacion y comparacién.

- Cuantificadores basicos.

- Nociones espaciales basicas en relacién con el propio cuerpo y los objetos.

- Nociones temporales bésicas: cambio y permanencia, continuidad; sucesién y simultaneidad;
pasado, presente y futuro.

A. Dialogo corporal con el entorno. Exploracién creativa de objetos, materiales y espacios.

- Cualidades o atributos de objetos y materiales. Relaciones de orden, correspondencia, clasificacion y
comparacion.

- Cuantificadores basicos contextualizados.

- Funcionalidad de los nimeros en la vida cotidiana.

- Situaciones en las que se hace necesario medir.

- Nociones espaciales basicas en relacion con el propio cuerpo, los objetos y las acciones, tanto en
reposo como en movimiento.

- El tiempo y su organizacién: dia-noche, estaciones, ciclos, calendario...
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OGE cC COMPETENCIAS ESPECIFICAS
2. Desarrollar, de manera progresiva, los procedimientos del método cientifico y las destrezas del pensamiento computacional, a través de procesos de
observacion y manipulacion de objetos, para iniciarse en la interpretacién del entorno y responder de forma creativa a las situaciones y retos que se plantean.
CRITERIOS DE EVALUACION
1° CICLO 2° CICLO
2.1. Gestionar las dificultades, retos y problemas con interés e iniciativa, mediante su division 2.1 Gestionar situaciones, dificultades, retos o problemas mediante la planificacion de secuencias de
en secuencias de actividades mas sencillas. actividades, la manifestacién de interés e iniciativa y la cooperacién con sus iguales.
2.2. Proponer soluciones y alternativas a través de distintas estrategias, escuchando y 2.2 Canalizar progresivamente la frustracién ante las dificultades o problemas mediante la aplicacion de
respetando las de los demas. diferentes estrategias
2.3 Plantear hipétesis acerca del comportamiento de ciertos elementos o materiales, verificandolas a
través de la manipulacién y la actuacién sobre ellos.
2.4 Utilizar diferentes estrategias para la toma de decisiones con progresiva autonomia, afrontando el
proceso de creacién de soluciones originales en respuesta a los retos que se le planteen.
2.5 Programar secuencias de acciones o instrucciones para la resolucién de tareas analégicas y
b) STEM digitales, desarrollando habilidades basicas de pensamiento computacional.
CPSAA

2.6 Participar en proyectos utilizando dindmicas cooperativas, compartiendo y valorando opiniones
propias y ajenas, y expresando conclusiones personales a partir de ellas.

B. Experimentacion en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico, razonamiento l6gico y
creatividad.

- Indagacion en el entorno manifestando diversas actitudes: interés, curiosidad, imaginacién,
creatividad y sorpresa.

- La construccion de nuevos conocimientos: relaciones y conexiones entre lo conocido y lo
novedoso; andamiaje e interacciones de calidad con las personas adultas, con iguales y con el
entorno.

- Modelo de control de variables. Estrategias y técnicas de investigacion: ensayo- error,
observacién, comprobacién y realizacién de preguntas.

B. Experimentacién en el entorno. Curiosidad, pensamiento cientifico y creatividad.

- Pautas para la indagacion en el entorno: interés, respeto, curiosidad, asombro, cuestionamiento y
deseos de conocimiento.

- Estrategias de construccién de nuevos conocimientos: relaciones y conexiones entre lo conocido y lo
novedoso, y entre experiencias previas y nuevas; andamiaje e interacciones de calidad con las personas
adultas, con iguales y con el entorno.

— Modelo de control de variables. Estrategias y técnicas de investigacion: ensayo-error, observacion,
experimentacion, formulacion y comprobacién de hipétesis, realizacion de preguntas, manejo y
busqueda en distintas fuentes de informacién.

- Estrategias de planificacién, organizacién o autorregulacion de tareas. Iniciativa en la bisqueda de
acuerdos o consensos en la toma de decisiones.

- Estrategias para proponer soluciones: creatividad, didlogo, imaginacion y descubrimiento.

- Procesos y resultados. Hallazgos, verificacion y conclusiones.
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OGE @ COMPETENCIAS ESPECIFICAS

3. Reconocer elementos y fenémenos de la naturaleza, mostrando interés por los habitos que inciden sobre ella, para apreciar la importancia del uso sostenible,
el cuidado y la conservacion del entorno en la vida de las personas.

CRITERIOS DE EVALUACION

1° CICLO 2° CICLO
3.1. Interesarse por las actividades en contacto con la naturaleza y las caracteristicas de los 3.1 Mostrar una actitud de respeto, cuidado y proteccién hacia el medio natural y los animales,
elementos naturales del entorno, mostrando respeto hacia ellos y hacia los animales que lo identificando el impacto positivo o negativo que algunas acciones humanas ejercen sobre ellos.

habitan.

3.2. Identificar y nombrar los fenémenos atmosféricos habituales en su entorno, explicando sus | 3.2 Identificar rasgos comunes y diferentes entre seres vivos e inertes.
consecuencias en la vida cotidiana.

3.3 Establecer relaciones entre el medio natural y el social a partir del conocimiento y la observacién de

STEM . - X b
algunos fenémenos naturales y de los elementos patrimoniales presentes en el medio fisico.

CPSAA

C. Indagacién en el medio fisico y natural: cuidado, valoracién y respeto. C. Indagacién en el medio fisico y natural. Cuidado, valoracién y respeto.

- Efectos de las propias acciones en el medio fisico y en el patrimonio natural y cultural. - Elementos naturales (agua, tierra y aire). Caracteristicas y comportamiento (peso, capacidad,

- Experimentacion con los elementos naturales. volumen, mezclas o trasvases).

- Fenémenos naturales habituales: repercusién en su vida cotidiana. - Influencia de las acciones de las personas en el medio fisico y en el patrimonio natural y cultural. El

- Respeto hacia la naturaleza, los seres vivos y los derechos de los animales. cambio climético.

- Respeto por el patrimonio cultural presente en el medio fisico. - Recursos naturales. Sostenibilidad, energias limpias y naturales. — Fenémenos naturales: identificacion

y repercusién en la vida de las personas. — Respeto y proteccién del medio natural.
- Empatia, cuidado y proteccién de los animales. Respeto de sus derechos. — Respeto por el
patrimonio cultural presente en el medio fisico.

Autoria: Clara Fort Rico y Carla Pol Vinal

Este documento se ha creado para ayudar a elaborar las programaciones i unidades didacticas a los y las docentes de infantil. El objetivo de este documento es relacionar las competencias especificas (CE) de esta area con los criterios de evaluacién
y los saberes basicos para asegurar que se trabajan en las aulas todos los elementos curriculares. Asi pues, se ha analizado cada CE y sus criterios de evaluacién para determinar que saberes basicos se deben de trabajar porque ayudan a la
adquisicién de la CE.

En el caso de esta area, podemos observar en el real decreto que los saberes basicos se agrupan en tres bloques y, después de un estudio exhaustivo de los elementos, hemos relacionado un bloque de saber basico en cada competencia
especifica (CE), ya que hemos valorado que habia una relacién muy clara entre cada CE y ese bloque en concreto. Por consiguiente, para elaborar el documento hemos seleccionado la CE y sus criterios de evaluacion, seguidamente hemos
analizado cada saber bésico para comprobar cudles ayudaban a la adquisicion de la CE y lo hemos relacionado. A continuacién, hemos analizado los objetivos generales de la etapa (OGE) y las competencias clave (CC) haciendo una relacién entre
estos elementos. Seguidamente hemos concretado que OGE y CC tienen relacién con cada CE.

Debemos destacar que es una interpretacion subjetiva entre las autoras del documento, por lo tanto, es posible que en el momento de elaborar nuestras programaciones y unidades didacticas podamos interpretar otras relaciones entre los
diferentes elementos curriculares que no estan contempladas en este documento.
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