Documento puente ESO (Nivelar) EPVA

I. APRENDIZAJES ESENCIALES
COMPETENCIAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS
OGE CLAVE
EPVA1 Analizar de manera critica y argumentada diferentes propuestas artisticas, contemporaneas y de otras épocas, identificando, a través de distintos canales y
contextos, referencias socioculturales, funcionalidades y elementos de contenido del patrimonio y de la cultura visual y audiovisual.
CRITERIOS DE EVALUACION
2° ESO DO 3°ESO DO
2EPVA1.1 Buscar informacion, a través de diferentes canales y contextos, CCL3 3EPVA1.1 Investigar acerca de diferentes propuestas artisticas, a través de distintos CCL3
acerca de propuestas artisticas diversas desarrollando el criterio propio a CP1 canales, contextualizandolas y teniendo en cuenta sus funcionalidades. CCL4
partir de su analisis. CCEC1 CP1
CP2.
CCEC1
2EPVA1.2 Examinar propuestas artisticas del entorno patrimonial y de la CCEC1. 3EPVA1.2 Identificar elementos de contenido esenciales y funcionalidades en la STEM4
cultura visual y audiovisual, a través de recursos y agentes culturales del C2 apreciacién y andlisis de referentes artisticos, a través de recursos y agentes CCEC1.
entorno, encontrando elementos de contenido esenciales. CC4 culturales del entorno, incluyendo canales y medios tecnolégicos. CEC2
CC4
2EPVA1.3 Identificar los mensajes de diferentes creaciones artisticas CCL2. 3EPVA1.3 Interpretar los mensajes de diferentes creaciones artisticas, identificando CCL2.
clasificando los elementos que intervienen en la comunicacién. CCL3 los elementos que intervienen en la comunicacién y extrayendo conclusiones para | CCL3 STEM1
CCEC2 su aplicacién en propuestas creativas propias.
2EPVA1.4 Apreciar la diversidad de propuestas en manifestaciones culturales | CC1. 3EPVA1.4 Valorar con respeto y sentido critico las manifestaciones culturales y CPSAA3.
y artisticas de diferentes contextos geograficos e histéricos. CEC2 artisticas en entornos diversos, desarrollando el criterio propio y argumentando en Ccz.
CC4 la construccion de la opinién personal. CCEC2
Cc4
2EPVA1.5 Relacionar los referentes y elementos de la contemporaneidad SAA1 3EPVA1.5 Identificar los desafios del presente a través del trabajo y mensajes de la | CPSAA2
artistica con los desafios y retos del presente, apreciando su aportacion a la CC3 creacién contemporéanea, valorando su contribucién a la sociedad actual y CC3
transformacién social. adoptando un posicionamiento razonado, critico y constructivo.
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Blogue 1. Percepcion y anélisis.

B.1.1. Exploracién e interpretacién del entorno

G1. Patrimonio artistico y cultura visual contemporanea

- Manifestaciones culturales y artisticas a lo largo de la historia, pertenecientes al patrimonio

y a la cultura visual y audiovisual en entornos fisicos y virtuales:

Patrimonio cultural tangible. Mueble: pintura, escultura, artesania, material audiovisual.
Inmueble: monumentos artisticos, sitios histéricos, conjuntos arquitecténicos.

Patrimonio cultural intangible. Formas de expresion: manifestaciones plasticas y visuales.
- Elementos del lenguaje visual y audiovisual en las manifestaciones culturales y artisticas:
Los elementos del lenguaje visual en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes
épocas y estilos.

Los elementos del lenguaje audiovisual y sus posibilidades expresivas y comunicativas en
imagenes fijas y en movimiento.

- Contemporaneidad artistica:

Caracteristicas y cualidades expresivas y comunicativas de los formatos, soportes y materiales
de las précticas artisticas contemporaneas.

G2. Actitudes
- Atencién y respeto en la exploracién de manifestaciones artisticas plasticas, visuales y
audiovisuales en entornos fisicos y virtuales.

G3. Entornos digitales
- Entornos virtuales de aprendizaje (EVA) referentes a las artes visuales y audiovisuales.
Normativa vigente en relacién a la proteccion de datos, autoria y licencias de uso.

G4. Utilizacién de la terminologia especifica para la expresién de la experiencia de
apreciacion.

- Para la expresion de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la exploracién de
propuestas culturales y artisticas, y su descripcién formal.

B1.2. Alfabetizacién visual y audiovisual

G1. Percepcién visual

- Organizacién del campo visual. Leyes de la percepcion visual: semejanza, figura-fondo,
proximidad, simetria, continuidad, direccién comun, simplicidad, igualdad y cierre.

- Aspectos que intervienen en el proceso perceptivo: creencias, conocimientos previos y
emociones.

G2. Comunicacién visual y audiovisual

- El proceso comunicativo: emisor, receptor, mensaje, cédigo, canal, referente y contexto. El
mensaje visual y audiovisual.

- Funciones e intencionalidades de la imagen: estética, informativa, exhortativa, expresiva.

- Lectura, anélisis e interpretacién de iméagenes fijas y en movimiento. Aspectos formales y
conceptuales. Valor denotativo y connotativo.

- La imagen en el mundo actual: estereotipos, prejuicios y convencionalismos.

G3. Elementos configuradores del lenguaje visual y audiovisual.

- Elementos morfoldgicos: punto, linea, plano, forma, colory textura.

- Elementos visuales y sonoros del lenguaje audiovisual. Elementos x sintacticos.
Bloque 2. Experimentacion y creacion.

B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresion gréfico-plastica y de
creacién visual y audiovisual. Ambitos de aplicacién.

G1. Exoresion aréfico-plastica

Bloque 1. Percepcién y andlisis.

B.1.1. Exploracién e interpretacion del entorno

G1. Patrimonio artistico y cultura visual contemporanea

- Manifestaciones culturales y artisticas a lo largo de la historia, pertenecientes al patrimonio y a la
cultura visual y audiovisual en entornos fisicos y virtuales.

Patrimonio cultural tangible. Mueble: pintura, escultura, artesania, material audiovisual. Inmueble:
monumentos artisticos, sitios histéricos, conjuntos arquitectdnicos.

Patrimonio cultural intangible. Formas de expresién: manifestaciones plasticas y visuales.

- Elementos del lenguaje visual y audiovisual en las manifestaciones culturales y artisticas.

Los elementos del lenguaje visual en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas y
estilos.

Los elementos del lenguaje audiovisual y sus posibilidades expresivas y comunicativas en imagenes
fijas y en movimiento.

Aspectos semiolégicos y contextuales de las manifestaciones artisticas.

- Contemporaneidad artistica

Caracteristicas y cualidades expresivas y comunicativas de los formatos, soportes y materiales de las
précticas artisticas contemporaneas.

La creacidn artistica como proceso de investigacion: conexidn con otras areas de conocimiento.

G2. Actitudes

- Atencidn y respeto en la exploracion de manifestaciones artisticas plasticas, visuales y audiovisuales
en entornos fisicos y virtuales.

- Participacion y sentido critico en la exploracion de manifestaciones artisticas plasticas, visuales y
audiovisuales en entornos fisicos y virtuales.

G3. Entornos digitales
- Entornos virtuales de aprendizaje (EVA) referentes a las artes visuales y audiovisuales. Normativa
vigente en relacién a la proteccién de datos, autoria y licencias de uso.

G4. Utilizacién de la terminologia especifica para la expresion de la experiencia de apreciacién

- Para la expresion de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la exploracién de propuestas
culturales y artisticas, y su descripcion formal.

- Para el andlisis y argumentacién de opiniones acerca de propuestas artisticas visuales y audiovisuales.

B1.2. Alfabetizacién visual y audiovisual

G2. Comunicacién visual y audiovisual

- Funciones e intencionalidades de la imagen: estética, informativa, exhortativa, expresiva.

- Lectura, anélisis e interpretacion de iméagenes fijas y en movimiento. Aspectos formales y
conceptuales. Valor denotativo y connotativo.

- La imagen en el mundo actual: realidad y ficcién. La veracidad del mensaje. Redes sociales.

G3. Elementos configuradores del lenguaje visual y audiovisual.

- Elementos morfolégicos: punto, linea, plano, forma, colory textura.

- Elementos dindmicos: ritmo, tensién, movimiento. Interaccién del lenguaje visual con otros lenguajes.
- Elementos escalares: formato, dimensién, proporcién y escala. Relacién entre realidad y
representacion.

- Sintaxis de la imagen. Esquemas compositivos.

- Elementos seméanticos del lenguaje audiovisual.

Bloque 2. Experimentacién y creacién.

B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresién gréfico-plastica y de creacién visual y
audiovisual. Ambitos de aplicacién.  CE1. CE3. CE4
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<. 1. La experiencia artistica. tecnicas 'y materiales de expresion grarico-plastica 'y ae
creacién visual y audiovisual. Ambitos de aplicacion.
G1. Expresion gréfico-plastica
- Técnicas secas y hiumedas. Técnicas mixtas y experimentales. Materiales, soportes y
procedimientos. Formatos bidimensionales y tridimensionales.
- Cualidades emotivas y expresivas de los medios gréfico-plasticos. Posibilidades
comunicativas.
- Ambitos de aplicacion y perfiles profesionales. Pintura, dibujo, escultura, ilustracion, cdmic,
artes decorativas, publicidad. Précticas artisticas contemporaneas y producciones
multidisciplinares.

G2. Dibujo geométrico
- Geometria plana: trazados geométricos basicos. Instrumentos de dibujo técnico.
- Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Disefio y arquitectura.

G3. Creacién audiovisual
- Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Fotografia y cine. Videocreacién y formatos
multidisciplinares.

G4. Terminologia especifica del drea
- Vocabulario relativo a procesos de experimentacion, creacién, difusion y evaluacion de
producciones creativas.

G5. Aplicaciones digitales
- Uso de las TIC y experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje aplicados a la
expresion grafico-plastica.

| blogque . eXperimentacion y creacion.
B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresion gréfico-plastica y de creacion visual y
audiovisual. Ambitos de aplicacion. CE1, CE3, CE4

G1. Expresidn gréfico-plastica

- Técnicas secas y himedas. Técnicas mixtas y experimentales. Materiales, soportes y procedimientos.
Formatos bidimensionales y tridimensionales.

- Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos. Posibilidades comunicativas.

- Ambitos de aplicacion y perfiles profesionales. Pintura, dibujo, escultura, ilustraciéon, cdmic, artes
decorativas, publicidad. Practicas artisticas contemporéaneas y producciones multidisciplinares.

G2. Dibujo geométrico

- Geometria plana: trazados geométricos basicos. Instrumentos de dibujo técnico.

- Introduccién a los sistemas de representacion: sistema diédrico, axonométrico y perspectiva conica.
- Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Disefio y arquitectura.

G3. Creacién audiovisual

- Produccién audiovisual. Preproduccién, produccién y postproduccion.

- Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Fotografia y cine. Videocreacién y formatos
multidisciplinares.

G4. Terminologia especifica del drea
- Vocabulario relativo a procesos de experimentacion, creacién, difusion y evaluacion de producciones
creativas.

G5. Aplicaciones digitales

- Uso de las TIC y experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje aplicados a la expresién
gréfico-plastica.

- Uso de las TIC y experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje aplicados al dibujo
geométrico.
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Documento puente ESO (Nivelar)

EPVA

OGE COMPETENCIAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CLAVE
EPVA2 ICompartir ideas y opiniones usando la terminologia especifica del drea en la comunicacién de las experiencias de apreciacién y creacion artistica.
CRITERIOS DE EVALUACION
2° ESO DO 3° ESO DO
2EPVA2.1 Emplear vocabulario especifico del drea de manera correcta para CCL1. 3EPVA2.1 Valorar de manera argumentada diferentes obras e imégenes, en la CCL1.
valorar la experiencia de apreciacién de diferentes referentes artisticos. CCL2. experiencia de apreciacién, utilizando el vocabulario especifico del area. CCL2.
CCEC1 CCEC1.
CCEC3 CCEC3
2EPVA2.2 Incorporar terminologia especifica del area en el proceso de CCL1. 3EPVA2.2 Comunicar, de manera oral y escrita, la experiencia de creacién CCL1.
comunicacion oral y escrita de la experiencia de creacion. CCEC4 elaborando un discurso coherente que describa los procesos de trabajo utilizando CCEC3
terminologia propia del area.
2EPVA2.3 Compartir informacién extraida de diversas fuentes de forma CCL3. 3EPVA2.3 Argumentar con criterio y respeto en diferentes momentos de discurso y CCL5.
contrastada y establecer discursos y debates con asertividad. CCL4. debate vinculados a la experiencia de apreciacion y creacion. CCEC2.
CP1 CCEC3
CP3.
CCECa3.
2° ESO 3° ESO
Bloque 1. Percepcion y anélisis. Bloque 1. Percepcién y anlisis.
B.1.1. Exploracién e interpretacién del entorno B.1.1. Exploracién e interpretacién del entorno
G1. Patrimonio artistico y cultura visual contemporénea G1. Patrimonio artistico y cultura visual contemporanea
- Manifestaciones culturales y artisticas a lo largo de la historia, pertenecientes al patrimonio |- Manifestaciones culturales y artisticas a lo largo de la historia, pertenecientes al patrimonio y a la
y a la cultura visual y audiovisual en entornos fisicos y virtuales: cultura visual y audiovisual en entornos fisicos y virtuales:
Patrimonio cultural tangible. Mueble: pintura, escultura, artesania, material audiovisual. Patrimonio cultural tangible. Mueble: pintura, escultura, artesania, material audiovisual. Inmueble:
Inmueble: monumentos artisticos, sitios histéricos, conjuntos arquitecténicos. monumentos artisticos, sitios histéricos, conjuntos arquitectdnicos.
Patrimonio cultural intangible. Formas de expresion: manifestaciones plésticas y visuales. Patrimonio cultural intangible. Formas de expresién: manifestaciones plasticas y visuales.
- Elementos del lenguaje visual y audiovisual en las manifestaciones culturales y artisticas: - Elementos del lenguaje visual y audiovisual en las manifestaciones culturales y artisticas:
Los elementos del lenguaje visual en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes Los elementos del lenguaje visual en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas y
épocas y estilos. estilos.
Los elementos del lenguaje audiovisual y sus posibilidades expresivas y comunicativas en Los elementos del lenguaje audiovisual y sus posibilidades expresivas y comunicativas en imagenes
imagenes fijas y en movimiento. fijas y en movimiento.
- Contemporaneidad artistica: Aspectos semioldgicos y contextuales de las manifestaciones artisticas.
Caracteristicas y cualidades expresivas y comunicativas de los formatos, soportes y materiales | - Contemporaneidad artistica:
de las practicas artisticas contemporaneas. Caracteristicas y cualidades expresivas y comunicativas de los formatos, soportes y materiales de las
précticas artisticas contemporaneas.
G2. Actitudes La creacién artistica como proceso de investigacion: conexidn con otras areas de conocimiento.
- Atencién y respeto en la exploracién de manifestaciones artisticas plasticas, visuales y
audiovisuales en entornos fisicos y virtuales. G2. Actitudes
- Atencion y respeto en la exploracién de manifestaciones artisticas plasticas, visuales y audiovisuales
G3. Entornos digitales en entornos fisicos y virtuales.
1 - Entornos virtuales de aprendizaje (EVA) referentes a las artes visuales y audiovisuales. - Participacién y sentido critico en la exploracién de manifestaciones artisticas plasticas, visuales y
3’ Normativa vigente en relacién a la proteccion de datos, autoria y licencias de uso. audiovisuales en entornos fisicos y virtuales.
g’ G4. Utilizacion de la terminologia especifica para la expresion de la experiencia de G3. Entornos digitales
6 ccL apreciacion. ] A A o A 3 - Entornos vinuglfes de aprendizﬁje (EVA) referente§ a IaAs artes visuales y audiovisuales. Normativa
7 CP - Para la expresion de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la exploracién de vigente en relacién a la proteccion de datos, autoria y licencias de uso.

OOO

propuestas culturales v artisticas. v su descriociéon formal.
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CCL
CP
CCEC

1 apreuauuu.
- Para la expresion de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la exploracién de
propuestas culturales y artisticas, y su descripcion formal.

B1.2. Alfabetizacién visual y audiovisual

G1. Percepcion visual

- Organizacién del campo visual. Leyes de la percepcidn visual: semejanza, figura-fondo,
proximidad, simetria, continuidad, direccién comun, simplicidad, igualdad y cierre.

- Aspectos que intervienen en el proceso perceptivo: creencias, conocimientos previos y
emociones.

G2. Comunicacién visual y audiovisual

- El proceso comunicativo: emisor, receptor, mensaje, cédigo, canal, referente y contexto. El
mensaje visual y audiovisual.

- Funciones e intencionalidades de la imagen: estética, informativa, exhortativa, expresiva.

- Lectura, anélisis e interpretacion de imagenes fijas y en movimiento. Aspectos formales y
conceptuales. Valor denotativo y connotativo.

- La imagen en el mundo actual: estereotipos, prejuicios y convencionalismos.

G3. Elementos configuradores del lenguaje visual y audiovisual.
- Elementos morfoldgicos: punto, linea, plano, forma, colory textura.
- Elementos visuales y sonoros del lenguaje audiovisual. Elementos x sintacticos.

|- EHLOToOS Viltuaicos U dPle”UlLdJe \LVA) TEICITTILES d Ids dllTo VioUalTs y aulliLvisUudlcs. INOITTallva
vigente en relacién a la proteccion de datos, autoria y licencias de uso.

G4. Utilizacién de la terminologia especifica para la expresion de la experiencia de apreciacién

- Para la expresién de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la exploracién de propuestas
culturales y artisticas, y su descripcién formal.

- Para el anélisis y argumentacién de opiniones acerca de propuestas artisticas visuales y audiovisuales.

B1.2. Alfabetizacién visual y audiovisual

G2. Comunicacién visual y audiovisual

- Funciones e intencionalidades de la imagen: estética, informativa, exhortativa, expresiva.

- Lectura, anélisis e interpretacion de iméagenes fijas y en movimiento. Aspectos formales y
conceptuales. Valor denotativo y connotativo.

- La imagen en el mundo actual: realidad y ficcién. La veracidad del mensaje. Redes sociales.

G3. Elementos configuradores del lenguaje visual y audiovisual.

- Elementos morfoldgicos: punto, linea, plano, forma, colory textura.

- Elementos dindmicos: ritmo, tension, movimiento. Interaccion del lenguaje visual con otros lenguajes.
- Elementos escalares: formato, dimensidn, proporcién y escala. Relacién entre realidad y
representacion.

- Sintaxis de la imagen. Esquemas compositivos.

- Elementos semanticos del lenguaje audiovisual.

@O0

Escuelal)=eMaestres




CCL
CP
CCEC

1 apreuauuu.
- Para la expresion de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la exploracién de
propuestas culturales y artisticas, y su descripcion formal.

B1.2. Alfabetizacién visual y audiovisual

G1. Percepcion visual

- Organizacién del campo visual. Leyes de la percepcidn visual: semejanza, figura-fondo,
proximidad, simetria, continuidad, direccién comun, simplicidad, igualdad y cierre.

- Aspectos que intervienen en el proceso perceptivo: creencias, conocimientos previos y
emociones.

G2. Comunicacién visual y audiovisual

- El proceso comunicativo: emisor, receptor, mensaje, cédigo, canal, referente y contexto. El
mensaje visual y audiovisual.

- Funciones e intencionalidades de la imagen: estética, informativa, exhortativa, expresiva.

- Lectura, anélisis e interpretacion de imagenes fijas y en movimiento. Aspectos formales y
conceptuales. Valor denotativo y connotativo.

- La imagen en el mundo actual: estereotipos, prejuicios y convencionalismos.

G3. Elementos configuradores del lenguaje visual y audiovisual.
- Elementos morfoldgicos: punto, linea, plano, forma, colory textura.
- Elementos visuales y sonoros del lenguaje audiovisual. Elementos x sintacticos.

|- EHLOToOS Viltuaicos U dPle”UlLdJe \LVA) TEICITTILES d Ids dllTo VioUalTs y aulliLvisUudlcs. INOITTallva
vigente en relacién a la proteccion de datos, autoria y licencias de uso.

G4. Utilizacién de la terminologia especifica para la expresion de la experiencia de apreciacién

- Para la expresién de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la exploracién de propuestas
culturales y artisticas, y su descripcién formal.

- Para el anélisis y argumentacién de opiniones acerca de propuestas artisticas visuales y audiovisuales.

B1.2. Alfabetizacién visual y audiovisual

G2. Comunicacién visual y audiovisual

- Funciones e intencionalidades de la imagen: estética, informativa, exhortativa, expresiva.

- Lectura, anélisis e interpretacion de iméagenes fijas y en movimiento. Aspectos formales y
conceptuales. Valor denotativo y connotativo.

- La imagen en el mundo actual: realidad y ficcién. La veracidad del mensaje. Redes sociales.

G3. Elementos configuradores del lenguaje visual y audiovisual.

- Elementos morfoldgicos: punto, linea, plano, forma, colory textura.

- Elementos dindmicos: ritmo, tension, movimiento. Interaccion del lenguaje visual con otros lenguajes.
- Elementos escalares: formato, dimensidn, proporcién y escala. Relacién entre realidad y
representacion.

- Sintaxis de la imagen. Esquemas compositivos.

- Elementos semanticos del lenguaje audiovisual.
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Documento puente ESO (Nivelar)

EPVA

@O0

COMPETENCIAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS
OGE
CLAVE
EPVA3 Comunicar ideas, sentimientos y emociones, experimentando con los elementos del lenguaje visual y con diferentes técnicas y materiales en la elaboracion
de précticas artisticas y creativas.
CRITERIOS DE EVALUACION
2° ESO DO 3°ESO DO
2EPVA3.1 Experimentar con diversidad de técnicas y materiales adecuandose CCEC4 3EPVA3.1 Seleccionar las técnicas més adecuadas en funcién del objetivo planteado CCEC4
a los objetivos planteados en cada una de las propuestas, incluyendo en cada propuesta creativa, incluyendo materiales no convencionales.
posibilidades no convencionales.
2EPVA3.2 Emplear las posibilidades comunicativas y expresivas de los CCLS. 3EPVA3.2 Seleccionar diferentes formatos y materiales propios de las CCLS.
formatos y materiales de la contemporaneidad artistica en la elaboracién de CCEC4 manifestaciones artisticas contemporaneas con finalidad comunicativa en la CCEC4
propuestas creativas sencillas. elaboracion de propuestas creativas.
2EPVA3.3 Idear propuestas artisticas en las que las técnicas y materiales CCLS. 3EPVA3.3 Crear propuestas artisticas, relacionando las potencialidades expresivas CCLS.
seleccionados estén al servicio del mensaje que se pretende transmitir. STEM3 de los diferentes elementos que las conforman con la finalidad comunicativa que se STEM3
pretende transmitir.
2EPVA3.4 Demostrar habitos de constancia y autoexigencia tanto en el CE2. 3EPVA3.4 Consolidar habitos de constancia y autoexigencia tanto en el proceso CE2.
proceso como en el resultado final. CE3 como en el resultado final. CE3
2EPVA3.5 Incorporar los referentes y elementos de la contemporaneidad CCEC2. 3EPVA3.5 Emplear los referentes y elementos de la contemporaneidad artistica CCLS.
artistica como estimulo en propuestas creativas propias. CCEC4 seleccionando los mas adecuados a la finalidad comunicativa. CCEC2.
CCEC3.
CCEC4
2° ESO 3° ESO
Bloque 2. Experimentacién y creacion. Bloque 2. Experimentacion y creacion.
B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresidn gréfico-plastica y de B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresidn gréfico-plastica y de creacién visual y
creacién visual y audiovisual. Ambitos de aplicacion. audiovisual. Ambitos de aplicacion.
G1. Expresién grafico-pléstica G1. Expresién gréfico-plastica
- Técnicas secas y himedas. Técnicas mixtas y experimentales. Materiales, soportes y - Técnicas secas y himedas. Técnicas mixtas y experimentales. Materiales, soportes y procedimientos.
procedimientos. Formatos bidimensionales y tridimensionales. Formatos bidimensionales y tridimensionales.
- Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos. Posibilidades - Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos. Posibilidades comunicativas.
comunicativas. - Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Pintura, dibujo, escultura, ilustracion, comic, artes
- Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Pintura, dibujo, escultura, ilustracion, cémic, |decorativas, publicidad. Practicas artisticas contemporaneas y producciones multidisciplinares.
artes decorativas, publicidad. Précticas artisticas contemporéneas y producciones
1, multidisciplinares. G2. Dibujo geométrico
2, ccL - Geometria plana: trazados geométricos bésicos. Instrumentos de dibujo técnico.
3, CMCT G2. Dibujo geométrico - Introduccién a los sistemas de representacion: sistema diédrico, axonométrico y perspectiva conica.
4, CE - Geometria plana: trazados geométricos basicos. Instrumentos de dibujo técnico. - Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Disefio y arquitectura.
7, CCEC - Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Disefio y arquitectura. . o
8, G3. Creacién audiovisual
10, G3. Creacién audiovisual - Produccién audiovisual. Preproduccién, produccién y postproduccion.
1, - Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Fotografia y cine. Videocreacién y formatos |- Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Fotografia y cine. Videocreacién y formatos
13 multidisciplinares. multidisciplinares.
G4. Terminologia especifica del drea G4. Terminologia especifica del drea
- Vocabulario relativo a procesos de experimentacion, creacién, difusién y evaluacion de - Vocabulario relativo a procesos de experimentacion, creacién, difusion y evaluacion de producciones
producciones creativas. creativas.
G5. Aplicaciones digitales G5. Aplicaciones digitales
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G5. Aplicaciones digitales
- Uso de las TIC y experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje aplicados a la
expresion gréfico-plastica.

B2.2. La experiencia artistica individual y colectiva: procesos de trabajo.

G1. Las fases del proceso creativo

- Generacién de ideas: creatividad en la elaboracién de ideas y en la toma de decisiones.

- Creacion: disefio y produccién de la propuesta. Distribucion de tareas: roles en el desarrollo
de un proyecto artistico colectivo. Funciones y cometidos.

- Documentacion gréfica de procesos. Portafolios de evidencias del proceso creativo.
Estrategias de pensamiento visual.

G2. Actitudes

- Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de concentracién. Resiliencia, superacion de
obstaculos y fracasos.

- Respeto por la diversidad de ideas y producciones. Utilizacién de un vocabulario inclusivo
basico.

- Tenacidad y constancia en la realizacion y consecucién de las distintas tareas.

- Consenso, respeto y empatia con la aportaciones de las compafieras y comparieros en el
proceso de trabajo colectivo.

- Cooperacién y responsabilidad en la parte individual para contribuir a un objetivo comun y
a la cohesion del grupo.

- Cuidado de espacios y materiales de trabajo. Sostenibilidad y gestién de residuos.

G5. Aplicaciones digitales
- Uso de las TIC y experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje aplicados a la expresién
gréfico-plastica.
- Uso de las TIC y experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje aplicados al dibujo
geométrico.
- Uso de las TIC y experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje aplicados a la creacién
audiovisual.

B2.2. La experiencia artistica individual y colectiva: procesos de trabajo.

G1. Las fases del proceso creativo

- Generacién de ideas: creatividad en la elaboraciéon de ideas y en la toma de decisiones.

- Investigacion: busqueda y anélisis de referentes.

- Creacion: disefio y produccion de la propuesta. Distribucion de tareas: roles en el desarrollo de un
proyecto artistico colectivo. Funciones y cometidos.

- Evaluacion: resultados en relacién a los objetivos iniciales del proyecto. Analisis y propuestas de
mejora.

- Documentacién grafica de procesos. Portafolios de evidencias del proceso creativo. Estrategias de
pensamiento visual.

G2. Actitudes

- Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de concentracién. Resiliencia, superacion de obstaculos y
fracasos.

- Respeto por la diversidad de ideas y producciones. Utilizacién de un vocabulario inclusivo bésico.

- Tenacidad y constancia en la realizacién y consecucién de las distintas tareas.

- Consenso, respeto y empatia con la aportaciones de las compafieras y compafieros en el proceso de
trabajo colectivo.

- Cooperacién y responsabilidad en la parte individual para contribuir a un objetivo cominy a la
cohesién del grupo.

- Cuidado de espacios y materiales de trabajo. Sostenibilidad y gestién de residuos.
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Documento puente ESO (Nivelar)

EPVA

OGE COMPETENCIAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CLAVE
EPVA4 Seleccionar de manera responsable y auténoma recursos digitales aplicados a la percepcion, la investigacion y la creacién en el desarrollo de propuestas y
proyectos artisticos, desarrollando una identidad y criterio propio en un consumo responsable y sostenible de acuerdo a la normativa vigente.
CRITERIOS DE EVALUACION
2° ESO DO 3° ESO DO
2EPVA4.1 Buscar informacién y recursos aplicados a las artes plasticas, CCL3 3EPVA4.1 Seleccionar informacién y recursos aplicados a las artes plasticas, visuales |  CCL3
visuales y audiovisuales, en diferentes entornos digitales. CD1 y audiovisuales, en diferentes entornos digitales. CD1
CCEC4. CCECA4.
STEM2. STEM2.
CP1 CP1
2EPVA4.2 Probar diferentes recursos digitales en la percepcion, CD2. 3EPVA4.2 Emplear diferentes recursos digitales para la percepcion, CD2.
experimentacién y creacién de las diferentes propuestas y producciones. CCECA4. experimentacion y creacion, seleccionando los més adecuados para los objetivos de CD3.
CP2 las diferentes propuestas y producciones. CCECA4.
CP2
2EPVA4.3 Conocer la normativa vigente de proteccién de datos y autoria, CD4 3EPVA4.3 Aplicar buenas conductas para un consumo digital responsable y Cb4
aplicandola de manera responsable en la crecién y difusion de contenidos. PSAA3 sostenible, respetando las licencias de uso y las normas vigentes de proteccién de CD5
CC3 datos y autoria. CPSAA4
STEMS CC3
STEMS
2° ESO 3° ESO
Bloque 1. Percepcion y anélisis. Bloque 1. Percepcion y analisis.
B.1.1. Exploracién e interpretacion del entorno B.1.1. Exploracién e interpretacién del entorno
G1. Patrimonio artistico y cultura visual contemporanea G1. Patrimonio artistico y cultura visual contemporanea
- Manifestaciones culturales y artisticas a lo largo de la historia, pertenecientes al patrimonio |- Manifestaciones culturales y artisticas a lo largo de la historia, pertenecientes al patrimonio y a la
y a la cultura visual y audiovisual en entornos fisicos y virtuales. cultura visual y audiovisual en entornos fisicos y virtuales.
Patrimonio cultural tangible. Mueble: pintura, escultura, artesania, material audiovisual. Patrimonio cultural tangible. Mueble: pintura, escultura, artesania, material audiovisual. Inmueble:
Inmueble: monumentos artisticos, sitios histéricos, conjuntos arquitecténicos. monumentos artisticos, sitios histéricos, conjuntos arquitectdnicos.
Patrimonio cultural intangible. Formas de expresion: manifestaciones plasticas y visuales. Patrimonio cultural intangible. Formas de expresién: manifestaciones plasticas y visuales.
- Elementos del lenguaje visual y audiovisual en las manifestaciones culturales y artisticas. - Elementos del lenguaje visual y audiovisual en las manifestaciones culturales y artisticas.
Los elementos del lenguaje visual en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes Los elementos del lenguaje visual en manifestaciones culturales y artisticas de diferentes épocas y
épocas y estilos. estilos.
L Los elementos del lenguaje audiovisual y sus posibilidades expresivas y comunicativas en Los elementos del lenguaje audiovisual y sus posibilidades expresivas y comunicativas en imagenes
2, imagenes fijas y en movimiento. fijas y en movimiento.
3, CCL - Contemporaneidad artistica Aspectos semiolégicos y contextuales de las manifestaciones artisticas.
4 CP Caracteristicas y cualidades expresivas y comunicativas de los formatos, soportes y materiales |- Contemporaneidad artistica
5 CMCT de las précticas artisticas contemporaneas. Caracteristicas y cualidades expresivas y comunicativas de los formatos, soportes y materiales de las
6, CD précticas artisticas contemporaneas.
/. CPSAA G2. Actitudes La creacién artistica como proceso de investigacion: conexidn con otras areas de conocimiento.
8, cC - Atencion y respeto en la exploracién de manifestaciones artisticas plasticas, visuales y
9 CCEC audiovisuales en entornos fisicos y virtuales. G2. Actitudes
n - Atencién y respeto en la exploracion de manifestaciones artisticas plasticas, visuales y audiovisuales
12, G3. Entornos digitales en entornos fisicos y virtuales.
13, - Entornos virtuales de aprendizaje (EVA) referentes a las artes visuales y audiovisuales. - Participacion y sentido critico en la exploracion de manifestaciones artisticas plasticas, visuales y
14 Normativa vigente en relacién a la proteccién de datos, autoria y licencias de uso. audiovisuales en entornos fisicos y virtuales.
G4. Utilizacién de la terminologia especifica para la expresién de la experiencia de G3. Entornos digitales
apreciacion. - Entornos virtuales de aprendizaje (EVA) referentes a las artes visuales y audiovisuales. Normativa
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G4. Utilizacién de la terminologia especifica para la expresién de la experiencia de
apreciacion.

- Para la expresion de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la exploracién de
propuestas culturales y artisticas, y su descripcién formal.

Bloque 2.Experimentacion y creacion.

B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresion gréfico-plastica y de
creacién visual y audiovisual. Ambitos de aplicacién.

G1. Expresidn gréfico-plastica

- Técnicas secas y himedas. Técnicas mixtas y experimentales. Materiales, soportes y
procedimientos. Formatos bidimensionales y tridimensionales.

- Cualidades emotivas y expresivas de los medios gréfico-plasticos. Posibilidades
comunicativas.

- Ambitos de aplicacion y perfiles profesionales. Pintura, dibujo, escultura, ilustracion, comic,
artes decorativas, publicidad. Précticas artisticas contemporéaneas y producciones
multidisciplinares.

G2. Dibujo geométrico
- Geometria plana: trazados geométricos basicos. Instrumentos de dibujo técnico.
- Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Disefio y arquitectura.

G3. Creacién audiovisual
- Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Fotografia y cine. Videocreacién y formatos
multidisciplinares.

G4. Terminologia especifica del drea
- Vocabulario relativo a procesos de experimentacion, creacién, difusion y evaluacion de
producciones creativas.

G5. Aplicaciones digitales
- Uso de las TIC y experimentacién en entornos virtuales de aprendizaje aplicados a la
expresion gréfico-plastica.

G3. Entornos digitales
- Entornos virtuales de aprendizaje (EVA) referentes a las artes visuales y audiovisuales. Normativa
vigente en relacién a la proteccién de datos, autoria y licencias de uso.

G4. Utilizacién de la terminologia especifica para la expresion de la experiencia de apreciacién

- Para la expresion de las ideas, emociones y experiencias derivadas de la exploraciéon de propuestas
culturales y artisticas, y su descripcién formal.

- Para el analisis y argumentacién de opiniones acerca de propuestas artisticas visuales y audiovisuales.

Bloque 2. Experimentacion y creacion

B2.1. La experiencia artistica: técnicas y materiales de expresién gréfico-plastica y de creacién visual y
audiovisual. Ambitos de aplicacidn

G1. Expresién gréfico-plastica

- Técnicas secas y himedas. Técnicas mixtas y experimentales. Materiales, soportes y procedimientos.
Formatos bidimensionales y tridimensionales.

- Cualidades emotivas y expresivas de los medios grafico-plasticos. Posibilidades comunicativas.

- Ambitos de aplicacion y perfiles profesionales. Pintura, dibujo, escultura, ilustracion, cdmic, artes
decorativas, publicidad. Practicas artisticas contemporéaneas y producciones multidisciplinares.

G2. Dibujo geométrico

- Geometria plana: trazados geométricos bésicos. Instrumentos de dibujo técnico.

- Introduccién a los sistemas de representacion: sistema diédrico, axonométrico y perspectiva conica.
- Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Disefio y arquitectura.

G3. Creacién audiovisual

- Produccién audiovisual. Preproduccién, produccion y postproduccion.

- Ambitos de aplicacién y perfiles profesionales. Fotografia y cine. Videocreacién y formatos
multidisciplinares.

G4. Terminologia especifica del drea
- Vocabulario relativo a procesos de experimentacion, creacién, difusion y evaluacion de producciones
creativas.
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Documento puente ESO (Nivelar)

EPVA

@O0

OGE COMPETENCIAS COMPETENCIAS ESPECIFICAS
CLAVE
EPVAS Crear producciones artisticas colectivas, atendiendo a las diferentes fases del proceso
creativo y aplicando los conocimientos especificos adquiridos.
CRITERIOS DE EVALUACION
2° ESO DO 3° ESO DO
2EPVAS.1 Participar activamente en la planificacion de producciones CCa. 3EPVAS.1 Disefar producciones artisticas multidisciplinares, planificando las fases CCLS.
artisticas multidisciplinares, adecuando las decisiones adoptadas a los CE1. del proceso de trabajo, adecuando las decisiones adoptadas a los objetivos del STEMS.
objetivos del proyecto y teniendo en cuenta la perspectiva inclusiva. CCEC3 proyecto, teniendo en cuenta la perspectiva inclusiva. ngsA5
CE1
2EPVAS5.2 Crear producciones artisticas colectivas experimentando con CCLs. 3EPVAS.2 Analizar el objetivo comunicativo de las propuestas artisticas colectivas, CCL1.
diferentes posibilidades expresivas y comunicativas, explorando las STEM3 experimentando con diferentes técnicas, materiales y formatos y estableciendo CCL2.
conexiones con otras materias. CE". conexiones con conocimientos de otras materias. CCL3.
CCEC3 STEM3.
CCEC3.
CCEC4
2EPVAS5.3 Asumir diferentes roles en el proceso de planificacién, creacion y Ccc2. 3EPVAS.3 Relacionar los roles asumidos durante el proceso de planificacién, CC2
difusion de la produccién artistica colectiva, con actitud respetuosa e creacién y difusion de la produccién artistica colectiva, con los diferentes ambitos CE1.
inclusiva. CE1. de aplicacion profesional. CE2.
CE2. CE3
1 CE3
21 2EPVAS .4 Explicar a la comunidad los procesos de trabajo de manera textual,| CCLS. 3EPVAS.4 Reflexionar sobre los procesos de trabajo, utilizando registros textuales, CPSAA4.
3, gréfica y/o audiovisual, aportando valoraciones criticas acerca del proceso y CCEC4 gréficos y/o audiovisuales, evaluando cada fase, proponiendo mejoras y exponiendo CPSAA5
4, CCL resultado. las conclusiones a la comunidad. CE2
S, CMCT 2EPVAS.S5 Difundir las producciones artisticas colectivas realizadas utilizando CCL5 3EPVAS.5 Planificar la promocién de las producciones artisticas colectivas CPSAA4.
6, CPSAA diferentes medios y canales. CCs. realizadas, explorando y evaluando diferentes vias de difusion. CPSAAS.
7, cc CE3 CE2.
8, CE CE3
9, CCEC
10,
1, 2° ESO 3° ESO
12, Bloque 2. Expermentacion y creacion Bloque 2. Experimentacion y creacion.
13, B2.2. La experiencia artistica individual y colectiva: procesos de trabajo. B2.2. La experiencia artistica individual y colectiva: procesos de trabajo
14 G1. Las fases del proceso creativo G1. Las fases del proceso creativo
- Generacién de ideas: creatividad en la elaboracién de ideas y en la toma de decisiones. - Generacién de ideas: creatividad en la elaboraciéon de ideas y en la toma de decisiones.
- Creacién: disefio y produccion de la propuesta. Distribucion de tareas: roles en el desarrollo | - Investigacién: busqueda y anélisis de referentes.
de un proyecto artistico colectivo. Funciones y cometidos. - Creacion: disefio y produccion de la propuesta. Distribucion de tareas: roles en el desarrollo de un
- Documentacion gréfica de procesos. Portafolios de evidencias del proceso creativo. proyecto artistico colectivo. Funciones y cometidos.
Estrategias de pensamiento visual. - Evaluacion: resultados en relacién a los objetivos iniciales del proyecto. Anélisis y propuestas de
mejora.
G2. Actitudes - Documentacion gréfica de procesos. Portafolios de evidencias del proceso creativo. Estrategias de
- Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de concentracién. Resiliencia, superacion de pensamiento visual.
obstaculos y fracasos.
- Respeto por la diversidad de ideas y producciones. Utilizacién de un vocabulario inclusivo | G2. Actitudes
basico. - Esfuerzo, fuerza de voluntad. Capacidad de concentracién. Resiliencia, superacion de obstaculos y
- Tenacidad y constancia en la realizacion y consecucién de las distintas tareas. fracasos.
- Consenso, respeto y empatia con la aportaciones de las compafieras y compafieros en el - Respeto por la diversidad de ideas y producciones. Utilizacién de un vocabulario inclusivo basico.
proceso de trabajo colectivo. - Tenacidad y constancia en la realizacién y consecucién de las distintas tareas.
- Conneracidn v resnansahilidad en |a narte individiial nara cantribiiir a 1in ahietiva comiin v 1- Consensa resneta v emnatia con la anartaciones de las comnaferas v comnaieras en el nracesn de
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- B
- Consenso, respeto y empatia con la aportaciones de las compafieras y compafieros en el
proceso de trabajo colectivo.

- Cooperacién y responsabilidad en la parte individual para contribuir a un objetivo comin y
a la cohesion del grupo.

- Cuidado de espacios y materiales de trabajo. Sostenibilidad y gestion de residuos.

- Respeto por la diversidad de ideas y producciones. Utilizacién de un vocabulario inclusivo bésico.

- Tenacidad y constancia en la realizacion y consecucion de las distintas tareas.

- Consenso, respeto y empatia con la aportaciones de las compafieras y compafieros en el proceso de
trabajo colectivo.

- Cooperacién y responsabilidad en la parte individual para contribuir a un objetivo cominy a la
cohesién del grupo.

- Cuidado de espacios y materiales de trabajo. Sostenibilidad y gestién de residuos.
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